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Descopera singur Evaluare finald
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COMPETENTE GENERALE

Utilizarea responsabild si eficientd a tehnologiei informatiei si comu-
nicatiilor

Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a
informatiei

Elaborarea creativa de mini proiecte care vizeaza aspecte sociale, culturale
si personale, respectand creditarea informatiei si drepturile de autor

o
\

Capitolul 1
CALCUL TABELAR

Competente specifice

1.1. Utilizarea foilor de calcul tabelar in vederea rezolvarii unor situatii problema (o) J
simple: Q’*’Q
- identificarea elementelor specifice de adresare si formatare prin realizarea ?
unui tabel de colectare a datelor (prin formular/chestionar sau prin introducere
directd) pentru experimente simple colaborative;
- extragerea unor concluzii pe baza datelor colectate si prin utilizarea unor
functii specifice (grafice, formule);
- publicarea rezultatelor in forma accesibild auditoriului prin exemplificare
grafica;
- rezolvarea unor probleme la diferite discipline prin utilizarea formulelor, .
functiilor, diagramelor si seriilor specifice calculului tabelar.
3.1. Elaborarea de produse informatice utilizind aplicatii de calcul tabelar:
- realizarea unor foi de calcul cu date din viata reald: clasamentul mediilor
elevilor din clasa, tabel de cheltuieli, calculul TVA dintr-un bon fiscal etc.;
- realizarea unui tabel cu situatia scolara la o disciplind data si determinarea
notei minime, respectiv maxime;
- utilizarea formulelor de calcul pentru rezolvarea unor calcule specifice la
disciplina fizicd, matematica, chimie, geografie etc.;
- alegerea unor tipuri de grafice adecvate in functie de auditoriu si de tematica.
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Capitolul 2
PAGINI WEB

Competente specifice

1.2. Utilizarea unui editor dedicat pentru realizarea unor pagini web cu diverse
teme :

- vizitarea unor pagini web pentru identificarea elementelor specifice, vizand
protectia utilizatorului impotriva fraudelor informatice realizate prin inginerie
sociala;

- explorarea elementelor de interfata ale unei aplicatii de editare a paginilor web
in scopul identificarii principalelor facilitati ale acesteia;

- analiza unor pagini model cu scopul de a identifica elementele de structura: antet,
titlu, corp;

- editarea unei pagini web pe o tema datd (anotimpuri, sportul preferat, pagina
clasei etc.).

3.2. Elaborarea/actualizarea de pagini web conform unor specificatii date:
— realizarea unei pagini web cu o tematica la alegere (de exemplu, promovarea
rezultatelor unui proiect);
— realizarea unui site web al clasei care sd contind mai multe pagini personale ale
elevilor;
— alegerea unui aspect si continut adecvate in functie de auditoriu si de tematica
(de exemplu, pagind web despre jocurile preferate, pagina web despre Muntii
Carpati etc.) .

.
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Capitolul 3
ALGORITMI

Competente specifice

2.1. Identificarea sirurilor de valori in diferite contexte de prelucrare in vederea
construirii algoritmilor:

analiza unor exemple de prelucrari in care intervine un numar variabil de date de
intrare 1n situatii intalnite la diferite discipline;

identificarea unor siruri de valori pe baza unei proprietati (valori pare/impare,
pozitive/negative etc.);

generarea unui sir de valori pe baza unei reguli (de exemplu, fiecare termen este
dublul precedentului, este suma celor doi termeni care il preceda etc.).

2.2. Rezolvarea unor probleme simple prin construirea unor algoritmi de prelucrare
a sirurilor de valori:

construirea unei secvente algoritmice pentru introducerea unui sir de valori
utilizdnd operatia de citire in cadrul unei structuri repetitive;

construirea unui algoritm de parcurgere a numerelor intregi dintr-un interval si
afisarea celor care indeplinesc o anumita conditie;

construirea unui algoritm de generare si afisare a unui sir de valori dupa o regula
datd (de exemplu, sirul primelor 20 de valori impare/pare, sirul numerelor de
doua cifre divizibile cu 3 etc.).

3.3. Implementarea algoritmilor intr-un mediu de programare:

editarea codului sursa corespunzator unor algoritmi de prelucrare a sirurilor de
valori;

executarea si testarea unui program care prelucreaza un sir de valori;
implementarea unor aplicatii care sa prelucreze siruri de valori (de exemplu,
numarul elevilor care au nota maxima la o disciplind, temperatura medie dintr-
un interval de timp etc.);

elaborarea codului sursa pentru controlul robotului didactic virtual prin utilizarea
si interpretarea datelor primite de la senzorii acestuia: evitarea obstacolelor,
mentinerea echilibrului, reactii specifice la detectarea luminii sau a identificarii
unui traseu marcat etc.

-







LECTIA
1.1

ELEMENTE DE INTERFATA ALE UNEI APLICATII
DE CALCUL TABELAR

In urma parcurgerii acestui capitol, vei invita cum sa utilizezi aplicatiile de calcul tabelar. Cu acestea te
vei intdlni destul de des, atat pe telefon sau tabletd, dar si pe calculator atunci cand vei dori sa creezi si sa
gestionezi aplicatii care utilizeaza tabele.

iti vom prezenta in continuare cdteva detalii si mici trucuri necesare in executarea unor calcule, si nu

») putine, in utilizarea formulelor de calcul, in construirea diagramelor, in manevrarea tabelelor.

Y alaturata. Multe elemente iti
d sunt deja cunoscute din

. de meniuri, bara de acces

Nu va fi greu, este nevoie doar de atentia ta si lucrurile vor merge foarte usor.
Mult succes 1n noul an scolar!

Calculul tabelar, in general, este un program care pune la dispozitia utilizatorului un mare numar de
instrumente care pot fi manevrate cu usurintd. Este util si realizarii de diagrame, dar si realizarii bazelor de
date sau analizei de date.

Excel (pronuntat [1k'sel]), ca aplicatie a pachetului Microsoft Office, este un program T
destinat, in principal, exact calculului tabelar. Documentele editate cu aceasta aplicatie sunt usor n
de recunoscut dupa pictograma alaturata.

Numele documentului salvat, folosind Microsoft Excel, este urmat de extensia.x1sx.

Stiai ca...? l

® Numele intreg este Microsoft Excel.

® Formatul a fost . x1s, de la prima versiune pana la Excel 2003, devenind de la Excel 2007 .x1sx
(folosita 1n standardul international Office Open XML pentru documentele Office).

® A aparut in 1982, initial sub denumirea de Multiplan, aplicatie dezvoltatd de Microsoft.

Pentru a deschide aplicatia Microsoft Excel, in functie de versiunea sistemului de operare instalat, urmam
pasii Start > Microsoft Office - Microsoft Excel sautastam, in caseta de cdutare a sistemului
de operare, Microsoft Excel. De cele mai multe ori, dupd instalarea pachetului Office, pe desktop exista
8 pictograma programului Microsoft Excel.

La deschiderea aplica-
tiei FExcel apare fereastra

bara de titlu

bara de

de nume acces rapid formule L] butoane pentru

aplicatiile studiate in clasele
anterioare: bara de titlu, bara | elidhctrde manevrarea ferestrei

coloana

eticheta de rdand

rapid, panglica cu butoane.
Specifice aplicatiei sunt: _ .
E eticheta foii
caseta de nume, bara de M- ddcalohl
formule, zona cu denumirile
(etichetele foilor de calcul).

zona de lucru




Imediat sub bara de titlu se afla bara de meniuri principale. Fiecare dintre acestea desfagsoara meniuri pe
orizontald — Panglica de butoane (Ribbon).

y —
- - ;
H ©- @ a 0 = —wmﬁ
v o

Bara de instrumente de acces rapid (Quick Access e .
Toolbar) poate fi modificatd conform preferintelor T
utilizatorului. v izarr;:;ar?:r:j\;::[\:wpmmém:\ imprimare
v Anuare
v Refacere
Sortare ascendenta
Sortare descendenti
Modul atingere/mouse
Mai multe comenzi.
Afisare dedesubtul Panglici
‘ID ?é B Calibri vl v AN == = ’p/" EE Incadrare text General N Q Q E'I' ;Eilx @ é: '%Y p
Lipire ¢ BIU- T+ M. A' === == /\mbmaresw R © $ v op oo | 8 Formatare  Formatare Stiluride | Inserare Stergere Format Sortaresi Gasire si
© B o L ’ " " | conditionaté~ catabel~ celule~ © @ @ C7 filtrare - selectare~
Clipboard o Fant N Aliniere N Numar [F] Stiluri Celule Editare

Stiai ca...? l

® Pentru fiecare optiune a meniului se poate folosi combinatia de taste scrisa in dreptul meniului.

® Putem folosi doar tastatura ca sa navigam prin fiecare fila a meniului (ALT + litera
corespunzatoare).

Structura unui registru de calcul

Foaie de calcul

In programul de calcul tabelar, elementul principal este foaia de calcul, numita worksheet sau, mai simplu,
foaie (sheet). Putem privi foaia de calcul ca pe o foaie de hartie pe care se deseneaza, pentru inceput, un tabel.
Un fisier Excel contine una sau mai multe foi de calcul grupate intr-un registru de calcul (workbook).

La deschiderea unui registru de calcul, implicit apare un anumit numar de foi de calcul, dar se pot introduce
alte foi atunci cand este nevoie. Foaia de calcul activa, cea in care se lucreaza la un moment dat, are eticheta
evidentiatad cu o culoare.

Daca este necesar, se poate face copiere sau mutare de foi de calcul in cadrul aceluiasi registru de calcul
sau chiar intre registre de calcul diferite (cu conditia ca acestea sa fie deschise). Se executa click dreapta pe
eticheta foii de calcul ce se doreste copiatd sau mutata si se alege optiunca Mutare sau copiere (Move
or Copy).

Mutare sau copiere

S —— Se alege, din meniul derulant,
in registruk: fisierul in care se doreste
Medil Eleviadsc copierea sau mutarea foii de
calcul.

inaintea foii:

Se selecteaza, daca se doreste, {mutare Ia sfarsit)

o copie a foii de calcul. Se apasa pentru finalizarea

actiunii.

|j Crearea unei copii

| OK | Anulare




O alta modalitate pentru copierea in acelasi registru al unei foi de calcul: se executd click pe eticheta
acesteia, se tine apasat butonul stang al mouse-ului, se apasa tasta Ctrl si se trage eticheta la locul dorit; se
elibereaza butonul mouse-ului si apoi tasta Ctrl:

elevi | colegi (2) | colegi (3) | medi | colegi | @

Foaia de calcul nou-creata va avea denumirea foii sursa si un numar ce indicd duplicarea ei. Atentie!
|
i‘ Duplicarea foii de calcul nu se poate anula folosind butonul Undo (Ctrl+2Z, " )).

Coloanad, rand, celula, adresa de celula

Zona de lucru este sub forma unui tabel Tmpartit pe randuri si coloane. Unitatea elementara, aflatad la
intersectia unui rand cu o coloana, in care se scrie un text sau o formula, se numeste celula. Aceasta se identifica
4 prin numele coloanei si al rAndului la intersectia carora se afld. Astfel, coloanele se numeroteaza cu litere, A,
B, C,..., Z, AA, AB, .., iar randurile, cu numere naturale, 1, 2,... Asadar, celula identificata prin A3 se afla la
intersectia coloanei A cu randul 3.

In aplicatiile de calcul tabelar, asa cum am vizut deja, datele sunt organizate pe randuri (identificate prin
o numere: 1, 2, 3....) si coloane (identificate prin litere: A, B, C,...).

coloana e celula

activa

celula

Identificarea unei celule se face prin folosirea unei adrese sau referinte formate din litera coloanei si
numarul randului in care se afld celula respectiva. Celula activa (curentd) este indicatd printr-un chenar
ingrosat si are afisata referinta in caseta de nume (in figura, se poate observa ca celula activa este B3).

Operatii cu un registru de calcul

Deschidere, inchidere, salvare, creare

i o La crearea primului fisier, inainte de salvarea lui, denumirea este data
v 8 automat de citre Excel: Registrul (workbookl). Acesta se poate
redenumi, prin operatia deja cunoscuta de salvare, Fisier (File) 2>
Salvare ca (Save As). Alte modalititi: Ctrl+S, Alt+F2,

[ Deschidere

Informatii

I Shift+F12, butonul Salvare (Save) o . Dacéd se doreste salvarea
intr-un folder nou, se foloseste butonul Folder Nou (New Folder).

In anumite situatii, cind fisierul contine date confidentiale, se poate Instumente ~ | Saivare |
aplica o parold, ca masurd suplimentard de securitate: butonul ;C‘:ma::"'tat“**?ﬁ-"
. . ptiuni Web...
Instrumente din fereasta de dialog Salvare ca. Optiuni generale..
Atentie, insa, parola nu trebuie uitatd de utilizator! Comprimare imagini...

Un registru are, la inceput, un anumit numar de foi de calcul, etichetate
Foaiel (Sheetl), ..., in functie de versiunea Excel instalata. In versiunea Foaiel @
2019, registrul contine la deschidere o singura foaie de calcul.

12




Dupa terminarea lucrului intr-un fisier Excel, pentru inchiderea registrului de calcul curent si pentru
pardsirea programului, se foloseste Fisier - Inchidere. Asa cum stii deja de la celelalte aplicatii

Microsoft invatate anterior, putem folosi butonul din coltul dreapta sus al ferestrei > §

Sub bara de butoane sau instrumente, se gaseste, in
partea stingd, caseta de nume. Aici, este afisatd ultima B3 -
celuld selectata sau coltul din stdnga sus al unui domeniu A B c
de celule (adica a unei zone din foaia de calcul formata din
mai multe celule care, la un moment dat, suporta o aceeasi
prelucrare) daca se selecteaza un domeniu. Imediat langa,
in bara de formule, apare continutul celulei active.

TR PR
H

Aceasta bard se modifica in functie de calculele care o N o
se fac in tabel prin intermediul formulelor. Si caseta de o
nume se modificd in aceasta situatie, in locul ei aparand o
listd derulanta cu functiile predefinite; continutul celulei va
arata formula utilizata.

Operatii cu foi de calcul

Accesare, redenumire

Foile de calcul pot fi accesate cu un click direct pe eticheta (numele) lor.

| Foaiel | Foaie2 | Foaie3 ®

Intr-o singuri foaie de calcul pot fi scrise foarte multe date, totusi se recomandi utilizarea mai multor foi
de calcul. Indiferent de numarul acestora, registrul de calcul este considerat a fi un singur fisier.

redenumirea acesteia.
o dublu click pe numele ei;
o click dreapta pe numele ei, apoi Redenumire (Rename);
o Fila Pornire > Format - Redenumire Foaie (Rename Sheet).
Numele vechi va fi evidentiat si Inlocuit imediat ce se tasteaza cel nou.
Se pot adauga foi de calcul in plus fatd de cele existente la inceput prin apasarea butonului Foaie

<[ ® . . . < n I R o < . Lo

noud sau Shift+F11. Noile foi se adauga in ordinea inserdrii, adica, dacé se adaugd Foaie5 si apoi

se sterge, urmatoarea foaie noud addugata va fi Foaie®6. Fiecare foaie noua se insereaza la dreapta celei active.
Eliminarea unei foi de calcul se realizeaza prin cl/ick dreapta pe numele ei, apoi Stergere (Delete).

Atentie! Stergerea este definitiva, deoarece butonul Undo (Ctrl+Z, I:l) nu are niciun efect in acest caz.
Ascunderea unei foi de calcul se realizeaza prin click dreapta pe numele ei, apoi Ascundere (Hide).

Atentie! O foaie ascunsd nu mai este vizibila in registrul de calcul. Reafisarea ei se face prin acelasi procedeu,

si anume click dreapta pe numele unei foi, apoi Reafisare (Unhide). Atentie! Butonul Undo

(Ctrl+2z, I:l) nu are niciun efect in acest caz.
Daca este necesar, foile se pot reordona astfel incat fiecare foaie sa se afle in pozitia doritd in cadrul
aceluiasi registru de calcul. Se executa click pe eticheta ei, apoi se trage In noua pozitie. -
O foaie de calcul poate fi evidentiata cu o culoare; astfel, atunci cand nu este activé, aceasta este remarcata |8
mai usor. Procedeul este similar oricarei operatii aduse unei foi de calcul: click dreapta, apoi Culoare

selector (Tab Color) .




Operatie Modalitate
Creare registru nou e Fisier (File) > Nou (New) —> alegem un tip de sablon >
Creare (Create)
e Folosind doar tastatura: Ctr1+N (New)

Deschidere registru existent e Fisier (File) > Deschidere (Open)
e Folosind doar tastatura: CTRL+O (Open), apoi selectdm registrul
dorit.
Deschiderea si vizualizarea Se repeta pasii precedenti pentru fiecare registru.
mai multor registre de calcul Vizualizare (View) - Fereastra (Window) =

)
(1M Vizualizare aldturate Cauinte
/ ferestre =
Salvare registru e Fisier (File)> Salvare

e Folosind doar tastatura: CTRL+S (Save)
Daca fisierul nu are deja un nume, adica este la prima salvare, se poate alege
Fisier (File) > Salvare ca (Save As) si i se da un nume.

Salvare registru sub un alt Fisier (File) > Salvare ca (Save As)
nume, un alt format sau 0 altd ~ Se redenumeste registrul, apoi (la alegere) Save as type, se selecteaza

locatie formatul (.zxt, .xls, .pdf, .html, xlt).

Creare copie registru curent

Inchidere registru e Fisier 2 Inchidere (Close)

Inchidere aplicatie e Prin butonul ™M situat in coltul din dreapta sus (A1t+F4).

-~ Aplicatii

1. Deschide aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel.

2. Salveaza registrul cu numele & si cu extensia .x/sx.
Redenumeste prima foaie de calcul elevi.

Adauga doua foi de calcul. Redenumeste-o pe a doua colegi.
Evidentiaza cu o culoare, la alegere, a doua foaie de calcul.

=

-

o v oA

Ry

Ascunde Foaie3 din registru.
Insereaza o noua foaie de calcul. Mut-o pe prima pozitie. Redenumeste-o medii.

N

Salveaza registrul cu numele opt, cu extensia .pdf.

.

. Adauga in bara de acces rapid butonul Sortare crescatoare (Sort Ascending).

10. Ascunde (minimizeazd) panglica. Retine combinatia de taste!

11. Readu panglica in fereastra.

12, Modifica Zoom la 115%.

13. Modifica parametrii de salvare astfel incat sa se faca automat la fiecare /0 minute.
14. Reafiseaza foile ascunse din registru.

L4
© o

15. Salveaza si inchide atat registrul, cat si aplicatia.
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Evaluare

Rezolva urmatoarele sarcini:

Exemplu:

Cum se creeaza un nou registru atunci cand este deschisa aplicatia Excel?
Rdaspuns: Se apasa Ctrl+N sau Fisier - Nou.

1. Cum salvezi cu un nou nume un registru in Excel? 1p.

2, Cum redenumesti o foaie de calcul? 1p.

3.  Bifeaza raspunsul corect. 1p.
Poti evidentia printr-o culoare numele unei foi de calcul?

O Da
O Nu
4. O modalitate prin care poti adduga o noud foaie de calcul intr-un registru este urmatoarea: 1p.

. . 1p.
5. Descrie pentru ce poate fi folosit butonul PO Vizualizare aldturate :

6. Bifeaza raspunsul corect. 1p.
Ascunderea unei foi de calcul are ca efect stergerea ei definitiva din registrul din care facea
parte.

a Da
O Nu
7- Asociaza figurile din coloana A cu cele din coloana B: 1p.

coloana A coloana B

0 coloana a)
2 Caseta nume b) E

Salvare (Ctrl+5) ) 15 W

3
" Foaie &noui ) i 8 ¢

e)

8.  Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect. 1p.

Butonul marcat in figura H S 8 D) are rolul:

a) |Optiuni de afisaj panglicd |

b) Particularizare bard de instrumente Acces rapid

o [Minimize]
9. Incercuieste litera corespunzdtoare rispunsului corect. 1p.
B8, ca identificator de celula, semnifica:
a) B: eticheta de coloand, 8: eticheta de rand;
b) B: eticheta de rand, 8 eticheta de coloani; w
c) B: numele registrului, 8: eticheta foii de calcul. '

Din oficiu: 1p.




LECTIA
1.2

OPERATII DE EDITARE

In continuare, vei afla cum poti edita elementele foii de calcul: celuld, coloana, rand.

Selectare

Selectarea unei celule se poate face in mai multe moduri. Cel mai simplu, este sd executi click in celula
j dorita. O alta modalitate, pe care o poti folosi mai ales daca celula dorita nu este vizibila in zona de lucru, este
sd tastezi coordonatele celulei in caseta de nume (de exemplu, daca scrii S43 in caseta de nume si apesi
Enter, se activeaza celula S43).

Cum faci daca doresti sd selectezi mai multe celule? Foarte
simplu. Dacé celulele sunt adiacente, cu ajutorul mouse-ului,
apasand butonul stang si tindnd apasat, deplasezi cursorul mouse-
ului peste toate celulele din grupul dorit. Toate celulele selectate
vor avea un chenar verde.

o (b b =

La fel de usor, tastezi in caseta de nume domeniul de celule
pe care doresti sa le selectezi, sub forma colful stanga sus : coltul
dreapta jos si apoi apesi Enter. In figur, s-a selectat domeniul
de celule B2 :D5. Dupa apasarea butonului Enter, in caseta de
nume ramane scris doar coltul din stanga sus, de exemplu B2.

Daca celulele nu sunt adiacente, apesi tasta Ctrl, iar cu
ajutorul mouse-ului, selectezi fiecare celula dorita. Toate celulele
selectate vor avea un fundal gri.

[ I S ¥* I S R

Renuntarea la selectie se face executand click oriunde 1n zona
de lucru.

Selectarea unui rand intreg se realizeaza prin pozitionarea
cursorului mouse-ului la capatul randului ce se doreste a fi
selectat (pe eticheta de rand) si executarea unui click.

Daca doresti selectarea mai multor randuri adiacente, selectezi eticheta primului rand dorit, tii apasata
tasta Shift si selectezi eticheta ultimului rand dorit in selectie. Sau, tindnd apasat cursorul mouse-ului, 1l

tragi peste etichetele tuturor randurilor dorite. l
A B

Selectarea unei coloane 1intregi se realizeazd prin
pozitionarea cursorului mouse-ului deasupra coloanei ce se
doreste a fi selectatd (pe eticheta de coloand) si executarea unui
click.

[ S TE R R

Daca doresti selectarea mai multor coloane adiacente, selectezi eticheta primei coloane dorite, tii apasata
tasta Shift si selectezi eticheta ultimei coloane dorite in selectie. Sau, tinand apasat cursorul mouse-ului, il
tragi peste etichetele tuturor coloanelor dorite.

- Daca doresti selectarea mai multor randuri neadiacente, selectezi eticheta primului rand dorit, tii apasata

tasta Ctrl si selectezi eticheta randurilor dorite in selectie. Se procedeazad aseméanator pentru selectarea mai
multor coloane neadiacente.
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Pentru selectarea simultana a unui rand si a unei coloane, se
tine apdsata tasta Ctrl si se selecteaza cu mouse-ul randul si
coloana dorita.

Pentru selectarea intregii foi de calcul, executi click pe
casuta din coltul din stanga sus al foii de calcul, césuta care
contine un triunghi (cursorul isi schimba forma, £3) sau apesi
tastele Ctr1+A (selectare totald).

Exemple:

) pentru selectarea coloanei B din foaia de calcul, se tasteazi in caseta de nume B:B;

pentru selectarea tuturor coloanelor adiacente de la B la D din foaia de calcul, se tasteaza in
caseta de nume B:D;

pentru selectarea tuturor coloanelor adiacente de la B la D si a coloanelor adiacente de la H
la K din foaia de calcul, se tasteaza, in caseta de nume, B:D, H:K;

pentru selectarea liniei 3 din foaia de calcul, se tasteaza, in caseta de nume, 3:3;

pentru selectarea tuturor liniilor adiacente de la 3 la 5 si a liniilor adiacente de la 8 la 12
din foaia de calcul, se tasteaza, in caseta de nume, 3:5,8:12.

Copiere, mutare, stergere

Inainte de a copia, muta, sterge randuri sau coloane, este necesari selectarea lor, procedeu invitat anterior.
Asa cum stim din clasele anterioare, se foloseste combinatia de taste Ctr1+4C pentru copiere, Ctr1l+X pentru
mutare, Ctrl+V pentru lipire.

Operatiile acestea pot fi realizate si executand click dreapta

oy %
pe eticheta randului/coloanei selectate si alegerea optiunii dorite, [ By -
apoi lipire 1n pozitia noud. De asemenea, se pot folosi si Lipire
butoanele bine cunoscute din fila Pornire (Home), grupul de ”
Clipboard  w

butoane Clipboard.

In ceea ce priveste lipirea (inserarea) continutului care se doreste a fi adus din Clipboard in foaia de
calcul, existd mai multe optiuni:

w 4
B b. - ~
fl Formule Péstrare formatare sursa
L e
%
ﬁ' q 123 :
Formule si formatare numere Valori
e e
= it
- ~ e ~ ~ 123 o e -,
Pastrare latime coloana sursa Valori si formatare numere ~ gl
e
r
i
122 | Valori si formatare sursi




Pentru a sterge randuri sau coloane, dupa selectarea lor se executa click dreapta pe etichetele lor si se alege
optiunea Stergere (Delete). Atentie! Apasarea tastei Delete are ca efect stergerea doar a continutului
randurilor/coloanelor respective.

e
O alta modalitate este folosirea butoanelor din fila Inserare SteIgEr8 Format

Pornire (Home), grupul Celule (Cells).

Celule

Daca doresti doar stergerea continutului randului/coloanei respective, va trebui sd alegi Golire
cuprins (Clear Contents) sau si apesi tasta Delete, bineinteles dupa selectarea randului/coloanei.

Ascunderea randurilor si/sau a coloanelor este necesara atunci cand nu se doreste tiparirea lor. Unul dintre
motive este ca acestea contin informatii care nu sunt esentiale la tiparire sau, poate, sunt confidentiale.

Ca sa ascunzi randuri sau coloane, procedezi astfel: selectezi randurile sau coloanele de ascuns, executi
click dreapta pe eticheta de rand/coloand, alegi optiunca Ascundere (Hide).

Intre etichetele randurilor/coloanelor vizibile apare o
linie de separare, ingrosata, acolo unde s-ar gasi

A . 8 - e A B E F
randul/coloana ascunsa. In figura, se observa ca sunt ascunse

RS « e 1n . 1 12 35 31 28

coloanele C si D, linia Ingrosata fiind intre coloanele B si E. 5 10 0 01 ”

Pentru a reafisa (a face vizibile) liniile/coloanele B 32 18 36 19

ascunse se selecteaza cele aflate de o parte si de alta zonei
ascunse, se executd click dreapta si se alege Reafisare
(Unhide).

Operatii de formatare a randurilor/coloanelor

Daca se doreste modificarea latimii unei coloane, existd mai multe posibilitdti de realizare:

- se executd click dreapta pe eticheta de coloand, se alege optiunea Latime coloanéd (Column
Width), apoi, in fereastra de dialog, se tasteaza valoarea dorita; asemanator, se poate folosi Format

din grupul de butoane Celule din fila Pornire; in cazul in care se doreste stabilirea cu precizie a
aceleiagi 1atimi pentru mai multe coloane, se selecteaza toate coloanele dorite, se executa click dreapta
in interiorul selectiei si se tasteaza, in caseta din fereastra aparutd, noua valoare; pentru modificarea
latimii tuturor coloanelor din foaia de calcul, se selecteaza foaia de calcul, apoi se modifica latimea;

- manual, prin tragere cu mouse-ul, dupa pozitionarea Iui in dreptul coloanei dorite;

- dupa completarea celulei, se pozitioneaza cursorul mouse-ului pe linia ce separa etichetele coloanelor
eI si se executd dublu click; automat, se adapteazd latimea coloanei la continutul celulei (de exemplu,
e daca textul nu este complet vizibil in celula din coloana K4, se executd dublu click pe linia dintre

4 coloanele K si L; coloana K va avea dimensiunea necesara vizualizarii in intregime a textului in celuld).
L ittias: Se procedeaza asemanator pentru modificarea inaltimii unui rand: dupa selectarea randului pentru care se

doreste modificarea dimensiunii, se executd click dreapta, apoi optiunea aleasi este Ind1time rand (Row
Height).
Cand se doreste introducerea unui rand nou in foaia de calcul, se procedeaza intr-unul din modurile:
l’l* - se selecteaza randul deasupra caruia se doreste inserarea unui rand nou, se executa click dreapta si se
p alege optiunea Inserare (Insert);
L9 — se selecteaza celula deasupra céreia se doreste inserarea unui rand nou, se executd click dreapta si se
alege optiunea Inserare (Insert), dupd care, din fereastra aparutd, se selecteazd Rdnd intreg
(Entire row);

Inserare ? x

Inserare
() Deplasare celule Ia dreapta
€ celule in jos

() Coloani intreags

18




e

- se selecteazd celula deasupra cdreia se doreste inserarea G B s

unui rand nou, se foloseste butonul din fila Pornire inserare Stergere Format
(Home), grupul Celule (Cells), Inserare e
(Insert).

Daca se doreste introducerea unei coloane noi in foaia de calcul, se procedeaza asemanator, inserarea
facandu-se in stanga coloanei/celulei selectate. Astfel:
- se selecteazd coloana in stanga cireia se doreste inserarea unei coloane noi, se executa click dreapta
si se alege optiunea Inserare (Insert);

Inserare ? e

- se selecteaza celula in stdnga careia se doreste inserarea

Inserare

unei coloane noi, se executd click dreapta si se alege O peplosar ceiea ereapo
. . . (O Deplasare celule in jos
optiunea Inserare (Insert), apoi, din fereastra Ountimg
1 54 = g 2 o . @®Coloana intreagal
aparutd, se selectcazd Coloanad intreaga (Entire o] e
column);

- se selecteaza celula in stdnga cdreia se doreste inserarea G B @
unei coloane noi, se foloseste butonul din fila Pornire Inserare Stergere Format
(Home), grupul Celule (Cells), Inserare e
(Insert).

Fixarea pe ecran a randurilor/coloanelor

De cele mai multe ori, tabelele din foaia de calcul au o suprafatd mare acoperita cu date. La derularea foii
de calcul, primele randuri si/sau primele coloane nu vor mai fi vizibile pe ecran, identificarea acestora fiind
dificila. Excel pune la dispozitie o metoda simpla de a mentine pe ecran o zona a ferestrei, deruland doar o
parte a foii de calcul.

Daca se doreste ,,inghetarea” anumitor randuri, trebuie parcurse doua etape:

1. Se selecteaza randul aflat imediat sub cel care PN fjur  Teem O Spunemicedorsishfc
ramane vizibil pe ecran; Q[ B B H e D
2. Se alege din fila Vizualizare (View), e i | D :
grupul de butoane Fereastrad (Window), o CE— e
butonul Inghetare panouri (Freeze Bl k|| e st el
Panes) si optiunca Inghetare panouri e e

pierdeti anteturile sau etichetele.

(Freeze Panes).

Toate randurile de deasupra celui selectat vor rimane fixate pe ecran chiar daca se deruleaza foaia de
calcul.

A B C D E F

De exemplu, dacd se doreste ca randurile cu . Necrt Numete etevutat [ Pronumete elevutut |, Y%, T Nota T Nota
etichetele 1-5 sa ramana vizibile pe ecran, se selecteaza o oo 2 s 10
A . 4 3[stan Gabriela-Alice 4 5 8
randul cu eticheta 6. 5| a]stancu Valori s -
. A . . 6 5|Popescu Mihai-Cristi 5 6 6

Atentie! Este vorba de randurile cu etichetele 1, 2, 7 elionescu Dane 10 T

8 7|lonescu Xenia 6 6 7

3, 4, 5 si nu de inregistrarile 1, 2, 3, 4, 5. o __slropescy Mina Lviu s oz

A B C D E F
. | Nrrt.| Numele elevului | Prenumele elevului Lh.:jr:énﬁ Mml::imé :‘l'tca
Se observa cd derularea foii de calcul s-a ficut cu : alrosa Seorgaionn ; S0
. - . ~ . A . an abriela-Alice
mentinerea fixd a primelor 5 randuri; randurile cu e Veera : F—
. 9 8|Popescu Mihai-Liviu 8 9 8
etichetele 6, 7, 8 s-au ,,deplasat” pe sub cele de deasupra 0] olvaieu Danieta-lens 7 o
ul 10| Zamfir Lidia 10 10 9
eorgescu efania

lor. :; E ‘_;reﬁiescu ;;vra\eriu—lnnuy 12 : 1E
14 13| Dumitru Sorina-Dana 2 7 2
15 14|Florea Miruna-Diana k-] e k-]




Daca se doreste fixarea pe ecran doar a primului rand, se poate proceda asemanator, cu selectarea celui
de al doilea rand sau direct prin alegerea optiunii Blocare rand de sus (Freeze Top Row) din fila
Vizualizare (View), grupul de butoane Fereastrd (Window), butonul Inghetare panouri
(Freeze Panes).

Pentru ,,inghetarea” coloanelor se procedeaza asemanator, selectand mai intai coloana din dreapta celor
care am dori s ramana vizibile pe ecran.

Daca se salveaza fisierul cu randuri sau coloane ,,inghetate”, dimensiunea lui este mai mare.
»Dezghetarea” se face prin utilizarea optiunii Anulare inghetare panouri (Unfreeze Panes).

» Inghetarea randurilor din foaie se referid la etichetele randu-
rilor si nu la numdrul inregistrdrilor din tabel.

Divizarea (scindarea) ecranului

Pentru a permite vizualizarea simultand a mai multor zone diferite ale ecranului (in general doua sau patru)
este necesara divizarea ecranului. Astfel, fiecare zona poate fi derulatd separat. Partea de sus si/sau partea din
stdnga raman statice. Acest mod de vizualizare este util cAnd se doreste o comparatie a informatiilor dintr-o
foaie de calcul sau cand se doreste copierea datelor dintr-o zona in alta a foii de calcul, iar cele doua zone nu
pot fi vizualizate 1n acelasi timp (din cauza dimensiunii mari a foii de calcul).

Pentru a diviza fereastra in doud zone, se procedeaza astfel:

- se selecteaza randul/coloana care marcheaza linia de separare;
- din fila Vizualizare (View) se¢ alege Scindare (Split) din grupul Fereastrad
(Window).
Pentru a diviza fereastra in patru zone, se procedeaza astfel:
- se executa click intr-o celula;
- din fila Vizualizare (View), se alege Scindare (Split) din grupul Fereastra
(Window) sau se executd dublu click pe bara de scindare.

Pe ecran, vor aparea bare orizontale/verticale de divizare a ferestrei. Scindarea ecranului se face actionand
asupra acestora.

Cand nu se mai doreste divizarea ecranului, se executd click pe butonul Scindare sau dublu click pe
barele de divizare.
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1. Deschide aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel.

2. Salveaza registrul cu numele editare si cu extensia .x/sx.
Redenumeste prima foaie de calcul /inii, iar pe a doua, coloane.
Copiaza a doua foaie de calcul si plaseaz-o naintea primei foi.
Activeaza a doua foaie de calcul.

Activeaza celula C5 si scrie valoarea 5. Apasa Enter.

59

EXUNN

R

Selecteaza primele 4 randuri. Elimina-le din foaia de calcul.
Selecteaza randurile 3, 5 si 7.

N

.

. Insereaza incd 2 randuri deasupra primului rand.

©

10. Insereaza Inca 3 coloane inaintea primei coloane.

11. Fixeaza in foaia de calcul primul rand astfel incét sa fie vizibil la derularea foii.
12, Salveaza registrul cu numele editare si cu extensia .pdf.

13. Aplica o scindare a ecranului in doud zone distincte. Deruleaza partea de jos.
14. Revino la vizualizarea completa a foii de calcul.

15. Salveaza si inchide atat registrul, cat si aplicatia.

Evaluare

Rezolva urmatoarele sarcini:

Exemplu:

Cum se selecteaza o coloana 1n foaia de calcul?

Rdaspuns:

Se pozitioneaza cursorul mouse-ului imediat deasupra coloanei de selectat pana ce cursorul
isi schimba forma, apoi se executa click.

1. Cum se sterge randul 5 din foaia de calcul? 1p.
2. Cum se selecteaza tot continutul dintr-o foaie de calcul? 1p.
3. Bifeaza raspunsul corect. 1p.
Se poate copia o foaie de calcul dintr-un registru in alt registru?
O Da
O Nu

4. O modalitate prin care se poate redimensiona latimea unei coloane pentru a face vizibil tot ~ 1p.
continutul din ea este UrMAt0ATEA: ........cccueerueriieriieeieriienie e eie e .

Tin 1p. w -

5. Al selectat randul 2 din foaia de calcul, apoi ai executat click pe butonul | B . o
Descrie ce s-a produs. 5




O Adevarat
O Fals
7. Completeaza enunturile facand o asociere intre coloana A si coloana B.
coloana A coloana B
1)  Toate randurile de la 5 la 9 se selecteaza folosind tasta a) Ctrl.
2) Celulele A5, C7, F1 si J9 se selecteaza folosind tasta b) Shift.
c) Delete.
8.  Incercuieste litera corespunzditoare raspunsului corect.
B
Butonul =
a) sterge randul selectat;
b) insereaza deasupra si dedesubtul randului selectat cate un rand nou;
¢) insereaza un rand nou.
o. fncercuie;te litera corespunzatoare raspunsului corect.
Ai selectat celula D5, apoi ai ales din fila Vizualizare optiunea
Inghetare panouri
Mentine rdndurile si coloanele vizibile in timp ce restul
foil de lucru defileaza (pe baza selectiei curente).
Coloanele si randurile care ,,ingheata” sunt:
a) Coloana D si randul 5;
b) Coloanele A-D si randurile 1: 5;
¢) Coloanele A-C si randurile 1 : 4.
Din oficiu:

4

22

Bifeaza raspunsul corect.
Deasupra primului rand, nu se mai poate insera niciun rand.

1p.

1p.

1p.

1p.

1p.



LECTIA
1.3

OPERATII DE FORMATARE A CELULELOR

In foaia de calcul, celulele sunt delimitate de chenare. Bineinteles, aceste chenare nu apar la imprimare
decat dacd se doreste acest lucru. Mai mult decat atat, ele pot fi facute invizibile daca se debifeaza caseta
Linii de grila (Greedlines) din fila Vizualizare (View), grupul de butoane Afisare.

Fisier Pornire Inserare Aspect pagind Formule Date Revizuire Vizualizare

Fisier  Pomire  Inserare  Aspectpaging  Formule  Date  Revizuire [EUEHCTSUSE  Ajy
] EE Dusaen | Q (31 |2 EE Bosiorse | Q [3 |
Normal  Examinare  Aspect  Vizualizari Linii de grils Titluri Zoom 100% Zoc Normal — Exarminare  Aspect  Vizualizdri [ Linii de grila Tithuri Zoom 100% Z¢
sfarsit de pagina pagina particularizate sel sfarsit de pagind pagina particularizate 5
Vizualizdri registre de lucru Afisare Zoom Vizualizari registre de lucru Afisare Zoom
M14 - % M14 - f
A B & D E F G H
g A E C D E F G H
2 1
3 2
4 3
5 4

Aceleasi setdri se obtin si din fila Aspect

pagind (Page Setup) > Optiuni de foaie L E2gnle L

(Sheet). Aici, in plus, se poate seta si vizualizarea Vizualizare Vizualizare
chenarelor pe foaia imprimata. L] Imprimare ~ [] Imprimare
Daci se debifeaza caseta Vizualizare de la R A 5

Titluri, etichetele de randuri si coloane nu vor
mai fi vizibile.

In Excel, se pot utiliza mai multe tipuri de chenare. Mai intai, se selecteazi celula sau domeniul de celule
dorit, apoi se executa click dreapta > Formatare celule - Bordurad (Border)saudin fila Pornire,
grupul de butoane Font, apoi Bordura.

Asa cum se vede [z =
in fereastra ala- | . =

Umplere  Protedie Fara  Contur Interior

turata, ai posibi-

Formatare celule [ >

Numdr  Aliniere Font

Linie Setdri prestabilite Bordura

litatea sa alegi

S tipul de chenar, @ —— -
Fard Contur  Interior . Culoare
Bordura ClllOaI‘Ca, Stllul — » )
liniei. T
Text Text :
LCuloare: Text Text
Automat w

Stilul de bordurd selectat se aplica facand clic pe setdrile prestabilite, pe nomograma de In foala de calcuL Cellﬂele SeleCtate vor arata aStfek

examinare sau pe butoanele de deasupra.

A =

W S W5 B oW Y




Asa cum stii din clasa a VII-a, cand am studiat Editorul de text, butoanele de formatare a textului
sunt in fila Pornire.

Micsorare dimensiune
font

Marire dimensiune font

vt v A A

B - __{*/_»vAv

Culoare font
Aldin

Inclinat
Subliniat

Setiri font

Alinierea continutului, borduri, culori de umplere, stiluri predefinite

Butoanele de aliniere a textului sunt

== intuitive. text
= Aliniaza continutul celulei: sus — la aliniat

=B= mijloc, jos — la stanga, la centru, la la mijloc

dreapta. si centru
- o . A
Pot fi combinate cele din randul de sus —_—
| cu cele din randul de jos.
0 - "l
- Roteste textul pe diagonala sau pe & a&@;*’“ &
verticald. Se foloseste pentru a SELS ‘5’
eticheta coloanele inguste. =
Se micsoreazd/mareste indentul: se e |
- > A LA A ‘ ext indentat

‘ €= a= mutd continutul mai aproape/mai
departe de bordura celulei. . . .

S p Textul este scris apropiat de bordura din

i stanga.
T 30 i cadrare text Aﬁgeaz'a“textul foarte lung pe mai PP ———
‘ multe linii. linii
Imbina celulele selectate din mai multe A B < s
. A . - o 1 Tabel cu elevii claseia Vill-a B
coloane adiacente intr-o singura celula 5
=] imbinare si centrare ~ si afiseaza informatia din acestea centrat. :_Nume | Prenume [Medie | Observatii
In figura alaturati, celula Al se intinde 4 Anghel |loana 875] Locull
3 R . 5 Popa George-loan 9.42 Locul |

pe latimea coloanelor imbinate 5 [stan Gabriela-Alice | 8.96] LoculIl
Al:D1. -

~Retine

Daca vrei ca textul in celula sa fie scris pe mai multe randuri, adu
cursorul in bara de formule acolo unde vrei sd se termine réndul si
apasa tastele Alt+Enter!




Celulelor 1i se pot adauga culori sau modele de umplere.
Mai intai, se selecteaza celulele care trebuie umplute cu model
sau culoare.
; Se executa click dreapta, apoi se alege Formatare celule >
e Umplere.
e — eI Se deschide fereastra alaturata.

Formatare celule ? X

EEEEEEE Stil model
- Se pot alege:
| |

ST un stil de umplere; sau un efect de umplere.

|} | EEEEN

Efecte de umplere... Mai multe culori... §tl| model: ‘;’:N
_a=
=N %Z & & -
I\ % i &

Celulele pot fi formatate si cu stiluri predefinite. In locul formatarii fiecirei celule, formatarea completa 8

si rapida se poate face cu alegerea unui anumit format folosind comenzile Pornire - Stiluri de
celule.

Aici, sunt disponibile formate prestabilite. Avantajul este ca se poate formata rapid grupul de celule, dar
dezavantajul este ca formatul pe care il au deja unele celule este inlocuit cu cel nou; de aceea, mai intéi se face
o formatare automata si apoi se adauga elemente noi de formatare, dupa dorinta.

Daca e nevoie sa copiem formatul unor celule sau daci se doreste ca mai multe tabele sa aiba acelasi

format, se poate folosi Descriptor de formate ( v ), din fila Pornire, grupul de butoane Clipboard.

~ Retine

. Eliminarea elementelor de formatare, precum aliniere, chenare, umplere etc., nu se face cu Delete.
Pentru aceasta, se foloseste fila Pornire, din grupul de butoane Editare se selecteaza butonul

Golire ( ")), apoi se alege optiunea dorita.

i Vizualizarea paginii Tnainte de imprimare este utild pentru a face ultimele corectii:
Fisier - Imprimare.

Formatarea conditionata Regula nous de formetae 1 x
Se selecteaza un tip de regula:
EXiStﬁ Sltua;ll Cﬁnd anumite date trebuie evidengiate = Se formateaz3 toate celulele pe baza valarilor lor
dacd indeplinesc anumite conditii. Formatarea acestor date | ZEIREE RN e
Se Va SChlmba automat dacﬁ Se Vor SChlmba Valorlle lor‘ = Se formateazd numai valorile care sunt deasupra mediei sau sub medie

= Se formateazd numai valorile care sunt unice sau valorile duble

De eXemplu’ S€ dore§te ca toate Valorile mal mari decat 100 ~ Se utilizeazd o formuld pentru a determina care celule s3 fie formatate
dintr-un tabel sa fie scrise cursiv (Iinclinat) si cu font de secdiess descicres requi

culoare albastra, iar cele cu valoarea mai mica decat 20 sa Se formateazi numai celuiele u:
fie scrise aldin (ingrosat) in celule umplute cu galben. Cum | ‘eereste b memeasst [ (10 =
procedezi?

Folosesti, din fila Pornire, grupul de butoane Framinare: AaEbCery

Stiluri, butonul Formatare conditionata. ok anutare




Pasii sunt urmatorii:

- selectezi toate celulele pe care doresti sd le formatezi;
- selectezi butonul Formatare conditionata;

- alegi Regula noua;

- selectezi tipul de regula;

- apesi butonul Format;

- alegi stilul, fontul, dimensiunea, stilul de bordura etc.;

- “ v . A B C D |
Se procedeaza asemandtor pentru celulele care trebuie = = m
formatate dupa oricare alta regula. 2 230 50 2 12
Rezultatul este cel din figura alaturata. 8 - 200 2

Daca o valoare dintr-o celuld formatata conditionat se modifica, automat se va modifica si formatarea ei.

in exemplul dat, daca valoarea din D3 se schimba in 5689, atunci celula D3 va arata astfel:

1 40 10: 54
2 50 12

10

Iar daca se schimbd 1n 8, va arata ca in figura aldturata: A 8B_| ¢ mmuEm

50

plcau
Sarcina Exemplificare Indicatii
Deschide Microsoft Excel si i - T Ctrl+N
creeaza un nou registru. “eg - R ;f_A_ﬂ ;j‘;: , 5| B

1, P— Salveaza registrul cu numele . T et B - Exe Fila Fisier -
- a 441 Med”_EleVI_xlsx Fisier QIS Insere  Aspectpaging  Formule  Date  Reviewire  Vizualizare  Ajutor  Team) Salvare ca
o . o . &% - eneral ormatare co
(Pentru descdrcarea fisierului, [y | M VA& A — E;,mm,m
. . Gos bere ¢ | BT u-H- &-A- C ] 59 stiuri de celu
vez, UItlma paglna a manua- Clipboard = Font l Aliniere T 'Nun’|§r =] B Stilur:
lului.)
{“8
B
Modifica orientarea paginii Fisir  Pomire Inserare [QESNTESSE Fila Aspect
in vedere. AS HH culori- Y s pagina >
anturi' @ i rlhj ID E 1
Teme Margini Orientare Dimensiune  Zond Orlentare
. [@]Ffecte~ - - > fopm
= Teme D Portret Initializare pi
F19 &7
" B ( Vedere £




Seteaza marginile astfel: W o Fila Aspect
Sus — 2 cm, jos — 2 cm, pagina > Grup
Stanga — 2.5 cm, butoane
dreapta — 2 cm. tnoe. e Initializare
8 - om| =
Pagind 2>
Margini
los: Subsol:
2em 5 03 5
Scrie in fiecare celula datele A 8 c D E F .
din ﬁgura aléturaté. Nr. Numelet Prenume.le l\.'otan . Nota_ . Nota Pornlre 9
K . . . 1 crt. elevului elevului Lb.romana Matematica T.I.C. F o rmat 9
Redimensioneaza latimile 2 1angnel loans ) 8 10 p ==
A A - 3 2P G -1 7 ] 10
coloanelor astfel incat si fie T ol o . . . otr tvire
vizibil tot textul. - automata...
Formateaza ca text celulele A B c D E F Pornire >
. . . Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota
Al * Fl §1 A2 . A4‘ 1 crt. elevului elevului Lb.roménd Matematici T.I.C. Format 9
Formateazé ca Numa"r (Cu 2 1 Anghel loana 5.00 8.00 10.00 Formatare
. 3 2 Popa George-loan 7.00 35.00 10.00
2 zecimale) celulele 4| 3stan Gabrielz-Alice a.00 500 800 celule...

B2:F4.

Formateaza prima linie din
tabel astfel incat textul sa fie
aldin, cu albastru, Arial, 11.

A B C D E F
Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota
1| crt. | elevului elevului Lb. romana Matematica T.I.C.
2 1 Anghel loana 5.00 28.00 10.00
3 2 Popa George-loan 7.00 5.00 10.00
4 3 Stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 .00

Pornire > Grup
butoane Font...

Pune un chenar primei linii

A B c D E F Pornire > Grup
diIl tabel: culoare rosie, linie Nr. Numele. Prenume_le thaﬂ ) tha. ) Nota butoane Font 9
o ? 1| crt. | elevului elevului  |Lb. romdna|Matematica| T..C. .
dubla, contur. z 1|anghel loana 9.00 500 1000 Mai multe
Pune borduri fiecarei celule. 3| 2Popa George-loan 7.00 3.00] 10.00 i
4 3|stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 8.00 borduri..
e ————————————————
Umple cu doua culori, la A 8 ¢ b £ F click dreapta >
a]egerea ta, prima linie din Nr. | Numele | Prenumele Nota Nota Nota Formatare
A . v 1| crt. elevului elevului Lb. romana |Matematica| T.I.C.
tabel, in moc} asemanator cu , rgne — v ool 1000 celule >
ceea ce este in figura 3 2[Popa George-loan 7.00 5.00] _ 10.00 Umplere >
aléturaté. 4 3|Stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 8.00 Efecte de
umplere...
Insereaza 2 randuri " . c 5 . . Se selecteaza
deasupra primei linii din 1 primul rand >
2 .
tabel‘ Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota Cth dreapta 9
3| ert. | elevului elevului  |Lb. romana|Matematica| T.I.C. Inserare
4 1|Anghel loana 5.00 8.00 10.00
5 2|Popa Gearge-loan 7.00 s00] 1000
6 3|stan Gabriela-Alice 4.00 5.00 .00

Scrie in Al textul Tabel cu
elevii clasei a VIII-a.
Imbina si centreaza celulele
Al:F1.

Formateaza textul Arial, 16,
aldin, subliniat cu 2 linii,
culoare verde.

o=

| o W

A B C D E F
Tabel cu elevii clasei a Vlll-a
Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota
crt. | elevului elevului Lb. romand |Matematici| T.l.C.
1|Anghel loana 5.00 3.00 10.00
2|Popa George-loan 7.00 9.00 10.00
3|5tan Gabriela-Alice 4.00 5.00 3.00

Se selecteaza
Al:F1 > click

dreapta >
Formatare

celule >
Aliniere...
- Font...




Formateaza celulele astfel:
— notele mai mari decat &8 sa

E

C

D

E

Tabel cu elevii clasei a Vlll-a

Se selecteaza
D4:F6

fie scrise aldin, verde. T e T Nots | Now Pornire~> Stiluri
_ 3 T~ a 54 3 | crt. | elevului elevului Lb. romana |Matematica| T.L.C.
notele mai mici decat 5 sa - Formatare
. . 4 1|Anghel loana 9.00 2.00 10.00

fie scrise cursiv, rosu, cu 5 2[Popa George-loan 7.00 s00] 1000 conditionata...

9 3] 3|stan Gabriela-Alice ”*' 5.00 8.00
gradient. ¢

A B C D E F

L i 1 Tabel cu elevii clasei a Vlll-a
Modifica valoarea din 2
Celula D4 ’l‘n 3 75 Ce Nr. Numele Prenumele Nota Nota Nota Ctrl+Z

. : . 3 | crt. elevului elevului Lb. romana |Matematica| T..C.
observi? 4 1|Anghel loana i I 2.00( 10.00
= 9 3 2|Popa George-loan 5.00 10.00
Anlﬂeaza mOdlﬁcarea' 6 3|Stan Gabriela-Alice 5.00 8.00
Insereaza o noua foaie de Formatare
calcul. Orar celule >
Redenumeste-o Orar. Bordura...

o o o Zi . . . ) - o
Realizeaza tabelul alaturat. Ora Luni Marti Miercuri Vizualizare 2>
Formateaza-1 ca in figura. 8.00 Chimie Fizics Ed. Fizica Linii orild...

8
i i .00 Matematicd Geografie Lb. roménd . g
(Fii creativ!) : Vizualizare 2>
10.00 Informaticd Istorie Lb. englezd

(dificultate marita)

Titluri...

Salveaza registrul.
Inchide aplicatia.

H ©-

Fisier lﬁ

Ctrl+s
Fisier >
Inchidere

Deschide aplicatia Excel.
Deschide registrul Medii Elevi.xlsx.
Modifica dimensiunea de vizualizare la /00%.
Elimina regulile de formatare conditionatd din intregul tabel.
Adauga doua inregistrari cu valorile:

4

Dinu

Mihai

8.25

7.00

8.20

5

Vasile

Domnica

9.25

8.00

9.75

Folosind Inlocuire (Ctr1+H), giseste valoarea 8 si inlocuieste-o cu valoarea 7.35.

Evidentiaza (umple) cu galben ultima inregistrare.
Folosind formatarea conditionatd, schimba culoarea fontului pentru toate valorile cuprinse intre
7 si 8 astfel incat sa apara scrise aldin, cursiv, cu albastru.
Schimba valoarea din celula F4 in 7.85.

Modifica, la alegerea ta, stilul si culoarea liniei de contur a celulei B5.

In coloana Prenumele elevului, modifica incadrarea textului astfel incat sa apara fiecare
prenume, acolo unde este cazul, pe randuri diferite, dar in aceeasi celula.

Salveaza modificarile, inchide registrul si aplicatia.




Evaluare

1. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Care este butonul pe care trebuie sd executi click pentru ca celulele sa

1)
2)
3)
4)

Rezolva urmatoarele sarcini:
Exemplu:

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

Al tastat intr-o celula textul

| Premiul I elevilor din grupa B

executi click pentru ca textul sa fie scris pe mai multe randuri?

a) EI b) El‘mbinaregi centrare |

¢) - d) Lt Incadrare text

Raspuns: d)

aiba bordurile din imaginea alaturata?

a) doar b) doar

d) oricare dintre butoane

|. Care este butonul pe care trebuie sa

¢) doar

Cum poti sublinia cu o linie dubld, de o anumita culoare, continutul dintr-o celula?

Bifeaza raspunsul corect.
In grupul de butoane Font, existd un buton pe care poti executa click astfel incat si transformi
toate literele mici in litere mari?
O Da
O Nu

Descrie succint diferenta dintre cele trei butoane: m

coloana B

A F

Asociaza elementele din coloana A cu imaginile din coloana B:
coloana A
Text scris in celula A1
a)
Text incadrat in celula
b)

Text scris in domeniul Al : F1

Continut fara aliniere

B C D E
T Tabel cu elevii clasei a VIII-a A

Premiul |
elevilor
din grupa B

1p.

1p.

1p.

2p.

1p.




Vrei s obtii orientarea
textului ca in figura 1.
Alege din figura 2
optiunile necesare.

A

%

RPN
%, %
%

figura 1

Din oficiu:

Aliniere text
Qrizontala:
La centru b
Verticala: 0
La centru b

Aliniere distribuita

Control text
[ incadrare text
I:‘ Potrivire prin reducere
[Jimbinare celule

De la dreapta la stanga
QOrientare text:

Context B

Indent:

2p.

Crientare

a4
~+ = om -

figura 2

1p.




LECTIA |
1.4

TIPURI DE DATE: NUMERIC, TEXT,
DATA CALENDARISTICA

Tipurile de date specifice programelor de calcul tabelar sunt: numeric, text (caractere), datd calendaristica.
Introducerea datelor 1n celula se face, de reguld, prin selectarea celulei, tastarea valorii de introdus si apasarea

tastei Enter, Tab sau executarea unui click pe butonul bifa (-~ * ) de langa bara de formule.
. . .o . . Optiuni de editare
Functionarea tastei Enter, adica sensul de mutare a cursorului in foaia

de calcul, depinde de optiunea setata de catre utilizator (Fisier —>
Optiuni - Complex —> Optiuni de editare).

Datele care pot fi scrise in celule sunt de mai multe tipuri. Pentru a selecta tipul de daté dorit, se alege din
fila Pornire, grupul de butoane Celule, butonul Format, apoi optiunca Formatare celule. Pe ecran
se va deschide fereastra de mai jos. Dupa cum observi, de aici poti selecta ce tip de date vrei sd folosesti in
celuld: numar, text, datd calendaristica, moneda etc.

Alte modalitati de selectare a tipului de date sunt:

o click dreapta in celuld, apoi Formatare celule.. .;

o fila Format, grupul de butoane Numar, selectarea butonului dorit.

Pentru categoria Numar (Number), in fereastra specifica acestui tip de date, avem uneltele:

[¥) Dupa ce apasati Enter, mutati selectia

Directie: | Jos 2

Formatare celule
Numdr | Almiere | Font | Bordurd | Umplere | Protedie Se selecteazd numarul de zecimale cu care este afisat numarul
categore din celula.

[General Esantion

Monedd
Numsr zecimale: |2

[ utilizare separator mii ()

Numere negative:

Se selecteaza pentru ca numarul si fie separat in grupe de
céte trei cifre, sa fie citit mai usor.

Stiintific

Text 1234.10
Special (1234.10)
Particularizat (1234.10)

Se alege din listd modul de afisare a
numerelor negative:

e cusemnul —;

e  scrise curosu;
e intre paranteze;
[ )

intre paranteze, cu rosu.

Formatul Numdr este utilizat pentru afisarea generald a numerelor. Formatele Monedd 5i
Contabil oferd variante specializate pentru valorile monetare.

v Dacd ai setat ca numdrul sa fie afisat cu doua =zecimale si
introduci numere cu mai multe zecimale, in calcule va intra numarul
cu toate zecimalele introduse.

In celula A1 este introdus numirul 3. 45, in celula A2 este introdus numirul -3 . 452. A
- o - . -3 1 3.45
Ambele celule au fost setate sa contind numere cu doud zecimale. In celula A3 se face suma 2 s
celor doud numere din Al si A2. Se observa ca rezultatul nu este 0! e

Daca ai setat ca numarul sa aiba separator de mii ,

Esantion
1,234,567.00

Numir zecimale: |2 =

[Ailtilizare separator mii ();
 —

atunci acesta va arata ca in figura de mai jos.
A
1 :1,234,557.00




Pentru categoria Moneda (Currency), in fereastra specifica acestui tip de date, avem uneltele:

Formatare celule ?
Numédr  Aliniere Font  Bordura Umplere Protecie
Categorie:

General Esantion

Numar

Contabil Numdr zecimale: |2 >

Data

Ord Simbol: | lei Romana

Procent

Fractie Humere negative:

Stiintific -1.234.10 lei

Text 1,234,10 lei

Special

-1,234.10 lei
-1,234.10 lei

Particularizat

Formatele Moneda sunt utilizate pentru valorile monetare generale. Utilizati formatele
Contabilitate pentru a alinia in coloand virgulele zecimale.

Anulare

valoare.

Se selecteaza numarul de zecimale cu care este
afisat numarul din celula.

Se selecteaza simbolul monedei dorite, din
lista derulanta.

Se alege din lista modul de afisare a numerelor
negative:

e  cusemnul-;

e  scrise cu rosu.
Depinde de simbolul monedei.

In exemplu, a fost setat simbolul pentru /ei. Calculele se fac mai departe afisand cuvantul /ei dupa fiecare

In celula A1 este introdus numirul 45, in A2 este introdus numarul 120, iar in A3, numarul 10. Cele
trei celule au fost setate sa contind numere cu doud zecimale. in celula A4 se face suma celor trei numere, din
Al, A2 si A3; simbolul /ei este scris automat dupd fiecare valoare!

A
45.00 lei
120.00 lei

175.00 lei

1
2
3
4

10.00 lei

Pentru categoria Data (Date), in fereastra specifica acestui tip de date, avem uneltele:

Formatare celule ?

Aliniere

Font Bordurda  Umplere  Protectie

LCategorie:

General Esantion

Numar

Moneda

Contabil Tip:

o 20120514 e __________]
= 1473

Procent 141312

Fractie

14/03/12
stiintific 14
Text -mar.

14-mar.-12
14-mar.-12 o

Setdri regionale (locatie):

Spedial
Farticularizat

Romana v

Formatele data afiseazd numere seriale datd si ora ca valori data. Formatele data care incep cu
un asterisc (*) rispund la modificdri in set3rile datd si ord regionale care se specificd pentru
sistemul de operare, Formatele fara asterisc nu sunt afectate de setarile sistemului de operare,

Anulare

x

Se selecteaza din lista felul in care dorim
sé fie afisata data.

Se alege din listda modul de afisare a datei
pentru o anumita tara.

Afigarea datei se face in modul in care a fost selectata afisarea ei.



Pentru categoria Ora (Time), in fereastra specifica acestui tip de date, avem uneltele:

Formatare celule

Numir  Aliniere

Categoric:

? x
Se selecteaza din lista felul in care dorim sa
fie afisata ora.

Font  Bordurdi Umplere Protectie

General
Numar
Moneda
Contabil
Data
Pracent
Fractie
stiintific
Text
Spedial
Particularizat

Esantion

37:30:55
14/3/12 1:30 PM

Setari regignale (locatie):

Romana ~

Se alege din listda modul de afisare a orei
pentru o anumita tara.

Formatele ord afiseaza

asterisc (4 rispund la modificari in setarile data si ord regionale care se specificd pentru
sistemul de operare. Formatele fira asterisc nu sunt afectate de setdrile sistemului de operare,

numere seriale datd si ora cavalori dat. Formatele ord care incep cu un

simultan si data si ora.

Pentru categoria Procent (Percentage), in fereastra specifica acestui tip de date, avem uneltele:

Formatare celule ? X
; : ] Se selecteaza numarul de zecimale.

Numdr  Aliniere Font Bordura ~ Umplere  Protectie

Categorie:

General Esantion

Num3

e

Contabil 5 . e

Dg;‘; ! Numar zecimale: |2 S

Oré

Fractie

stiintific

Text

Special

Particularizat

De exemplu, daca tastezi 0. 4125, se va afisa
D
Formatele procent inmultesc valoarea din celuld cu 100 5i afiseaza rezultatul cu simbolul —l_ - .
procent, 41.25%]| Numarul este urmat de simbolul %.
—

Pentru categoria Text, asa cum este precizat si in fereastra care se deschide, celula va contine text. Chiar
daca introduci numere, acestea vor fi retinute ca text. Dar daca formulele utilizeaza textul (scris ca numaér) ca
argument, acesta va fi transformat si va fi luat in considerare in calcul. Transformarea in numar a unui text se
face selectind Formatare celule prin una dintre modalitatile Tnvétate si alegerea formatului Numar. Ai
observat deja ca numerele sunt aliniate la dreapta, iar textele sunt aliniate la stanga. Dacad un numar este aliniat
la stanga, Inseamna ca este tratat ca text. Daca un numar este precedat de simbolul apostrof, atunci, fiind vazut
de Excel ca text, nu poate fi inclus in formule de calcul; ar fi generata o eroare.

Exemplu: In celula A1 s-a tastat 123, iar in celula A2 s-a tastat 40. Celulele au

A
1 [123 fost setate s memoreze text. In celula A3 s-a efectuat suma valorilor din celulele A1
2 |40 si A2. Cum a fost posibil? Mai intéi a fost convertit textul 123 in valoarea numerica
f 163 123; s-a procedat la fel pentru textul 40. Apoi s-a efectuat adunarea dintre cele doua

valori.




In exemplul de mai jos se poate observa modul de tratare a numerelor ca text sau ca valoare ce poate intra

in calcul.

A B

10 formatat ca General, nu are format specific

20 formatat ca Text, este afisat exact cum este introdus
este precedat de apostrof
10.00 formatat ca Numar cu 2 zecimale

[ I VR R
[}
o

40 suma valorilor de la celula A1 la celula n4

in calculul sumei, au intrat doar valorile din
celulele A1, A2 si A4, valori ce au fost formatate
astfel:

e Numar (A4);

e convertitd din General in Numar (Al);

e convertitd din Text In Numar (A2).

Celula A3 este formatata ca text, iar valoarea din
ea este precedata de apostrof (V).

Valoarea afisata, adica valoarea care se vede in celuld, nu reprezintd Intocmai ceea ce a fost introdus;

aceasta poate fi controlata prin formatarea numerelor.

Valoarea existentd 1n celuld este cea care este afigatd In bara de formule.

Valoarea afisatd in celula A3 este 30, cea existentd in celuld este . /= = '30

Liste particularizate

Poti completa datele mai usor si in mod automat pe baza valorilor scrise inainte.

De exemplu, pentru completarea unei coloane care

A A
contine numere de ordine, /, 2, 3, s.a.m.d., nu este nevoie ; ; :_, ;
sd scrii fiecare valoare. Selectezi primele doud celule, 3 3 3
. N 5 5 AN 4 a
deplasezi cursorul in coltul din dreapta jos al lor pana isi 3 - q_
schimba forma (=) apoi il tragi in jos. 2
A B
1 1 2.
Daca doresti sd completezi pe acelasi rand spre dreapta >
(stanga, sus), procedezi asemanator. A B g D
1 1 2 3 4
. . . A B C D
Poti sa folosesti un alt pas. De exemplu, daca doresti 1] 2 5]
ca valorile din celule sa se modifice adunand 3 la valoarea >
| anterioara, tastezi in primele doud celule valori care au I A B < C F
. . . . 1 2 5 8 11! 14!
diferenta 3 si procedezi ca mai sus. ' =
. A . 3 . . —= P— Complex || Editare liste particularizate... ||
Poti crea chiar tu o listd particularizata: > > | | > )
Se deschide o fereastra in care adaugi lista pe care vrei sd o creezi.
Daca vrei sa creezi o lista cu zilele [uiste postiovtartzate|
= =t N S A o Liste particularizate: Intrdri listd:
saptamanii, scrii, in ordine, una sub T
1 Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat
alta? datele car¢ vor face pa’rte dln S::day?:‘.!o:;ay, ;uesd:y, \’Vedanesday, m Stergere
" - . . Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, S
serie: Luni, Marti etc. Janary, Februaty, March, Apri, May, June
. Addugare .
Ape§_1 _‘ LISta a fOSF Liste particularizate: Intrdri lista:
creatd si poate fi folositd asa cum ai Luni Addugare
. > Sun, Mon, Tue, Wed, Thu, Fri, Sat Marti
aﬂat mail Sus. Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, TI Miercuri Stergere
Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep Joi =19t
= : _ = . . =
1 |Luni Marti l 1|Luni Marti MiercuriJoi




- Aplicatii

1. Deschide aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel.

2. Salveaza registrul cu numele tipuri_date, cu extensia .x/sx.

Tasteaza in celula Al valoarea /00.63, iar in celula A2 , valoarea 200.795.
Formateaza cele doud valorile din A1 si A2, astfel incat acestea sa aiba trei zecimale.

NI

Afiseaza in A3, cu doua zecimale, valoarea obtinuti prin insumarea valorilor din A1 si A2. (In A3

scrie formula = A1+A2.)

Tasteaza in celula B1 data 70.03.2018.

Seteaza data calendaristica astfel incat sa fie afisata si ziua din saptdmana.

Tasteaza in celula C1 textul caiete dictando.

. Tasteazd in celula C2 textul 20.

10. Tasteaza 1n celula C3 textul 40.

11. Afiseaza in C4, cu doui zecimale, valoarea obtinuta prin insumarea valorilor din C2 si 3. (In C4
scrie formula = C2+C3.)

Exercitiile 12-21 sunt suplimentare.

12. Tasteaza 1n celula D1 valoarea 0.45.

13. Tasteaza in celula D2 valoarea 0.435.

14. Formateaza cele doud valori din D1 si D2 astfel incat sa aiba trei zecimale.

S ¥

.

© %N O

15. Formateaza celulele D1, D2 si D3 astfel incat sa aiba formatul Procent.

16. Calculeaza in D3 suma valorilor din D1 si D2.

17. Tasteaza in celula E1 valoarea /20.45.

18. Tasteaza in celula E2 valoarea /520.43.

19. Formateaza cele doua valori din E1 si E2 astfel incat sa aiba doua zecimale.

20.Formateazi celulele E1, E2 si E3 astfel incat sd aiba formatul Moneda si simbolul monetar €.
21. Calculeaza in E3 suma valorilor din E1 si E2.

22, Salveaza si inchide atat registrul, cat si aplicatia.

Evaluare

Rezolva urmatoarele sarcini:

Exemplu: 1:30 PM
In figura alaturatd, unde executi click Procent ]33305;5%4
pentru a selecta afisarea atat a datei, cat E;ﬁndt'ﬁl . 30:55.2
37:30:55
. || 24/12/19 22:04_||? ;E};tcm 14/3/12 1:30 PM
sl & Qi : DEH— iryilarizat 14/3/12 13:30
Rdaspuns:

Pe L14/3/1213:30 |




2. Bifeaza raspunsul corect. 1p.

. . VRN “ £ el | 4
Poti folosi valoarea scrisa intr-o celuld sub forma -, intr-un calcul?

O Da
O Nu
Argumenteaza.

3. Ai setat data calendaristicd sub forma 3/14/12. (== nanz 1y, Ce 1p.

simbolizeaza fiecare valoare?

R I N N
. o q- . 5 0 . General v
4. Ai selectat o celula din foaia de calcul, apoi ai executat click pe | | 1p.
Descrie ce setare poti face.
5. Incercuieste litera corespunzdtoare 1p.
raspunsului corect.
€ humdr | AR .
Cum va ﬁ afisata Valoarea 103598235 umar  Aliniere Font Bordurda  Umplere Pr
o 9 o o . Categorie:
dlaca 31? facut setarile din figura i Esantion
alaturatd?

Moneda

a) | 103553.24. gggﬁtabil Mumir zecimale: |2 =

Ora

Procent

b) | 103,593.241
c) | 103,598.235)
L

6. Completeaza enunturile facand o asociere intre coloana A si coloana B. 1p.
coloana A coloana B
1) Intr-o celula textele se aliniaza automat la a) central.
2) Intr-o celuld valorile monetare se aliniaza automat la b) dreapta.

...... c) stanga.

= 7 Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect. 1p.

€0 00
o d LA
F e Butoanele :

a) seteaza valoarea numerica si fie afisata sub forma de procent;
b) seteaza valoarea numerica sa fie afisata cu mai multe/putine cifre la partea

zecimala;
ﬁ% c) seteaza valoarea sa fie afisatd sub forma de text.
* . . . . . .
. 8.  Descrie etapele pentru crearea unei liste particularizate cu anotimpurile. 2p.
Din oficiu: Ip.

36




LECTIA |
1.5

FORMULE DE CALCUL CARE UTILIZEAZA
OPERATORI ARITMETICI

(+9_9*9/)

Formulele sunt utilizate pentru a face anumite operatii. Pot contine atat valori numerice cat si operatori.
In formule se pot folosi:
e operatori aritmetici:
O pentru adunare +;
O pentru scadere -;
O pentru inmultire *;
O pentru impartire /;
e operatori relationali (pentru comparatie):
O pentru egal =;
pentru mai mare >;
pentru mai mare sau egal >=;
pentru mai mic <;

O 00O

pentru mai mic sau egal <=;
O pentru diferit <>;
e operatori de referire:

O referintd de celula: literd-numar, adicd linia si coloana la intersectia carora se gaseste
celula — cu acesta esti deja obisnuit (exemplu: D5 sau C2...);

O caracterul ,, : ” (doud puncte), operator de domeniu (exemple: D2 : F3 include toate celulele
de la D2 la F3); vezi lectia 1.2;

O caracterul ,,, ” (virguld) se mai numeste operator de reuniune (exemple: D4 : F5, G7 include
toate celule de la D4 la F'5 si celula G7); vezi lectia 1.2.

Operatiile se fac intr-o anumita ordine, care poate fi modificatd prin folosirea parantezelor, asa cum stiti
de la matematica.

Formulele se folosesc pentru a efectua calcule cu date aflate in aceeasi foaie de calcul, in foi diferite ale
aceluiasi registru sau chiar in registre diferite. In cele ce urmeaza, ne vom ocupa doar de calcule cu date aflate
in aceeasi foaie de calcul.

Formulele se pot scrie folosind atat tastatura, cat si mouse-ul.

Important!

Orice formula incepe cu semnul ,, = (egal).
Orice formula se termina cu apasarea tastei Enter sau Tab, sau executarea unui click in afara

74

»

74

»

celulei in care s-a scris formula, sau executarea unui click in bara de formule pe butonul .
Pentru a renunta la modificarea dintr-o celula inainte de a valida continutul ei, se executa click pe |f

6-:0

butonul ~ dinaintea barei de formule.




Cum procedezi?
Daca doresti sa aduni valorile din celulele A1 si A2, iar rezultatul 2
sd fie scris in celula A3, cel mai simplu mod este sé executi click in
celula A3 (cea in care se scrie rezultatul), tastezi semnul ,,=”, apoi, in
aceasta ordine, executi click in celula Al, tastezi semnul ,,+”, executi

click in celula A2, iar la final apesi Enter sau pentru finalizarea
calculului.

In celula A3 se afld o formuli; chiar daci se vede doar valoarea
rezultatului, formula este wvizibila iIn bara de formule
| I =A1+02

La modificarea valorilor din celulele care fac parte dintr-o
formula, se va modifica automat si valoarea rezultatului calculat cu
acea formula.

De exemplu, daca in celula A2 tastezi 34, in celula A3 va aparea
noua valoare calculata.

Valoarea obtinuta printr-o formula poate fi folositd mai departe in
alte formule.

La fel se procedeaza si pentru utilizarea celorlalti operatori aritmetici: ,,-”, ,,*”, ,,/”.
Exemplu de utilizare a operatorilor relationali:
Daca in celula B1 se tasteazd =A1>A2, rezultatul va fi valoarea A =
de adevar FALSE (fals), intrucat /2 nu este mai mare decat 34, 1 12/=A1=A2 |
valorile memorate in Al, respectiv A2. 2 EL)
Dar daca s-ar fi tastat =A1<A2, rezultatul ar fi avut valoarea de > 40
adevir TRUE (adevarat), intrucét /2 e mai mic decét 34, valorile
memorate in Al, respectiv A2. , A - FATSE

Stiai ca...? ]

® Referinta unei celule poate fi scrisd folosind litera mica; daca in loc de C4 se tasteaza c4, litera
va fi automat transformata in majuscula.
® Daca tastezi semnul ,,=” la inceputul formulei, Excel/ va insera automat semnul ,,=

ekl

inaintea
semnului ,,—”.

Daca nu esti atent atunci cand folosesti formulele, poti gresi usor. Cele mai frecvente erori sunt:

I Eroare Semnificatie Reparare

Latimea coloanei este prea micd | Se mareste latimea coloanei.

1 E

"¥DIV/01 Se incearca o Tmpartire la 0 Se modifica impartitorul.
L J

" ENUME? Nume invalid sau care nu existd | Se corecteaza scrierea gresitd a numelui.




- Aplicatii

Deschide Microsoft Excel si creeaza un nou registru.

Salveaza registrul cu numele Formule.xlsx. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)

Completeaza celulele cu valorile din tabelul alaturat.

Celulele din coloana A sunt de tip Text; cele din coloana B sunt de tip Numar fara zecimale; cele din
coloanele C, E si F sunt de tip Moneda cu simbolul monetar /ei si 2 zecimale; cele din coloana D sunt de
tip Procent cu 2 zecimale.

A B C D E F
1 |Produs |Cantitate |pret/bucati |TVA |Pret fira TVA |Pret cu TVA
2 |[creion 25 1.50 lei| 19.00%
3 |gumi 10 2.35 lei| 19.00%
4 |stilou 5 12.50 lei| 19.00%
5 |caiet 30 3.45 lei| 19.00%
6 |penar 1 9.75 lei| 19.00%
-
Sarcina Exemplificare si indicatii
Formateaza celulele ca in Formatare celule
cerinta.
Mumar  Aliniere Font Bordura
click dreapta > Formatare celule...
Domeniul D3:D6 se poate completa rapid prin copierea (Ctrl+C) valorii
din D2 si lipire (Ctrl+V).
Scrie in celula E2 o formula A B C D E F
care sa calculeze Pretul 1 | Produs | Cantitate | pret/bucati | TVA | Pret fird TVA | Pret cu TVA
fara TVA al celor 25 de 2 |creion 251 1.50 leii 19.00%(=22*C2|
creioane. 3 |gumi 10 2.35 lei| 19.00%
In E2 se tasteazi B2*C2.
Se apasa Enter.
Copiaza formula pentru A B C D E F
domeniul E3:E6. 1 | Produs | Cantitate | pret/bucati | TVA | Pret fird TVA |Pret cu TVA
2 Icreion 25 1.50 lei| 15.00% 37.50 lei
Observa ca dupa 3 |gumi 10 2.35 lei| 19.00%
completarea coloanei E, se - - -
actualizeaza formula in Se pozitioneaza cursorul in coltul din dreapta jos a celulei E2 (unde se vede
fiecare celula: un patrat accentuat); se trage cu mouse-ul in jos pana se acopera tot domeniul
e inE3este B3*C3; | E3:E6.
e 1inE4 este B4*C4 | Altfel: se copiaza celula E2 (Ctr1+C), se selecteaza E3 : E6, se executd click
etc. pe extinderea butonului Lipire, apoi se alege oricare dintre urmatoarele
optiuni:
o Formule %,
o Lipire speciald ...> Formule ol




.

40

Scrie in celula F2 o formula

re sa calculeze Pretul A ° € ° ; -
7
;f;/j S? CEll cu2§§ e’,u cu 1 |Produs |Cantitate |pret/bucata |ITA |Pret fari TVA |Pret cu TVA
al celor ¢ cretoane. 2 |creion 25 1.50 leifl 19.00%:1 37.50 lei| =E2+£2*D2
3 |guma 10 2.35 lei| 19.00% 23.50 lei
In F2 se tasteaza E2+E2*D2.
Se apasa Enter.
Copiaza formula pentru
domeniul F3:F6. A B C D E F
1 |Produs |Cantitate |pret/bucati |TVA |Pret firi TVA |Pret cu TVA
Observé cé dupé comple_ 2 |creion 25 1.50 lei| 19.00% 37.50 lei 44,63 lei
tarea coloanei F, se 3_umd 10,235 1ei}13.00% 2350 el

actualizeaza formula in

fiecare celula:

e in F3 este
=E3+E3*D3;

e in F4 este =E4+E4*D4
etc.

Se pozitioneaza cursorul in coltul din dreapta jos a celulei F2 (unde se vede
un patrat accentuat); se trage cu mouse-ul in jos pana se acopera tot domeniul
F3:F6.
Altfel: se copiaza celula F2 (Ctrl+C), se selecteaza F3: F'6, se executa click
pe extinderea butonului Lipire, apoi se alege oricare dintre urmaétoarele
optiuni:

o Formule ,

o Lipire speciald ...~> Formule O}

Adauga un nou rand in tabel

si formateaza-1 ca in figura. 5 |caiet 30 3.45 lei| 19.00% 103.50lei|  123.17lei
6 |penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
7 Total:

Scrie in celula E7 o formula

care sa calculeze Pretul cu Se tasteaza in E7 formula =E2+E3+EA+ESHED

TVA al tuturor produselor. | Apoi, se apasd Enter.

Copiaza formula in F7. 3 [LdIEL 3u 3.47 1E1] L9.UU7 1U3.0U 1€ L4314 181

6 penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
Observa ca dupd comple- 7| Total: 236.75 lei

tarea celulei F7, se

actualizeaza formula:
F7=F2+F3+F4+F5+F6

Se pozitioneaza cursorul in coltul din dreapta jos a celulei E7 (unde se vede
un patrat accentuat); se trage cu mouse-ul in dreapta pana se acopera F7.
Altfel: se copiaza celula E7 (Ctrl+C), se selecteaza F7, se executa click pe
extinderea butonului Lipire, apoi se alege oricare dintre urmatoarele
optiuni:

i
o Formule % |

o Lipire speciald ...~> Formule ®F
Observatie:

Aceeasi valoare se obtine daca se aduna in F7 toate valorile domeniului
F2:Fé6.




Verifica daca datele din
tabelul tau coincid cu cele
din tabelul alaturat.

Daca apar diferente, refa
sarcinile propuse.

Salveaza registrul.
Inchide aplicatia.

A B C o} E F
1 |Produs |Cantitate |pret/bucati [TVA |Pret firi TVA |Pret cu TVA
2 |creion 25 1.50 lei| 19.00% 37.50 lei 44.63 lei
3 |guma 10 2.35 lei| 15.00% 23.50 lei 27.97 lei
4 |stilou 3 12.50 lei| 19.00% 62.50 lei 74.38 lei
5 |calet 30 3.45 lei| 15.00% 103.50 lei 123.17 lei
6 |penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
T Total: 236.75 lei 281.73 lei
Par

P = l

Deschide aplicatia Excel.
Creeaza registrul figuri.xlsx. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)
Completeaza tabelul de mai jos:

A B C D
1 Figura Numar de laturi Latura Perimetrul
2 |triunghi echilateral
3 |patrat 12|
4 |hexagon 6 4.5

Completeaza celula D2 pentru a calcula perimetrul corespunzator celulei A2.
Copiaza formula in domeniul D3 : D4.
Modifica valoarea din celula C2 in 8.75.
Adauga in tabel un rand si formateaza-1 ca in figura.
A E C D
Figura MNumdr de laturi Latura Perimetrul
triunghi echilateral 3 8.75 26.25

patrat 4 12
hexagon 6 4.5

Perimetrul total:
- —

Completeaza celula D5 cu valoarea corespunzatoare Perimetrului total.
Salveaza modificarile si inchide registrul.

Creeaza registrul Temperaturi.xlsx. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)
Completeaza tabelul de mai jos:

A B s D E F G

Temperaturile minime si maxime in Timisoara si Bucuresti

Ziua 27-Dec-19 28-Dec-19 29-Dec-19 30-Dec-19

Oras T i T rnax Triin T rnax T miin Trnax Trin Trnax
Timisoara 4 g8 5] o =]
Diferenta dintre

Trnax 51 Trmin

7 I Bucuresti Dl
Diferenta dintre

Trrax .Si Tn"'r




11. Completeaza celula B6 cu valoarea corespunzétoare pentru a calcula diferenta dintre Tmax $1 Tmin

a orasului Timisoara in data de 27-Dec-19.
12, Copiaza formula in celulele B8, D6, D8, F'6, F8, H6 si HS.
13. Salveaza modificarile si inchide registrul.

14. Creeaza registrul TVA.xlsx. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)
Completeaza tabelul de mai jos.

[= R R S TE R T

A B iz D
Produs |TVA |Pret cu TVA |Pret fira TVA
creion | 19.00% 1.25 lei
guma 19.00% 2.00 lei
stilou 19.00% 11.50 lei
caiet 19.00% 3.25 lei
penar |19.00% 9.15 lei

16. Copiaza formula in domeniul D3 :D6.

15. Completeaza celula D2 cu valoarea corespunzétoare.

17. Salveaza modificdrile, inchide registrul si aplicatia.

Rezolva urmatoarele sarcini:

Exemplu:

Incercuieste litera corespunzdtoare raspunsului corect.

in figura aldturatd, in celula C1, vrei sa calculezi suma valorilor

din celulele Al si B1. Ce tastezi in celula C1? A & €
1 20 25
a) F 20425 c) B || A1+B1=
b) £ | a1 d) £ || =A1+B1
Raspuns: d).
4 1. Ce tastezi in celula C1 pentru a calcula diferenta dintre B1 si A1?
v 2. Bifeaza raspunsul corect.
,* Este obligatoriu sa tastezi referinta celulei pentru a scrie o formula?
|
* : O Da
S O Nu

Argumenteaza.

3. Incelula C4 este scrisd valoarea 0, iar in celula B3 este scrisi valoarea 5. Ai tastat in Al
=z formula =B3/C4. Scrie ce se afiseaza.

42

1p.

2p.

1p.




4. Incelula C1 ai tastat formula, dar nu s-a afisat rezultatul inca.

A B c
1] 12] 20=A1+2*81 |

Descrie ce urmeaza sa faci.

1p.

5. fncercuie;te litera corespunzatoare raspunsului corect. 2p.
Referitor la figura de mai jos, ce tastezi in celula C1 ca a)
sd afiseze valoarea 57 b)
— 0
11/20/1900 1/25/1300 d)
Argumenteaza.
6. Completeaza enunturile facand o asociere intre coloana A si coloana B. 2p.
coloana A coloana B
1) Operatorul de inmultire este a) ,,:”
2) Operatorul de scadere este b) ,,,”
3) Operatorul de impartire c) /7
4) Operatorul de reuniune este d) ,*”

5) Operatorul de domeniu este

Din oficiu:




LECTIA
1.6

FUNCTII SPECIFICE APLICATIEI DE CALCUL TABELAR
PENTRU SUMA, MAXIM, MINIM, MEDIE ARITMETICA
SI DECIZIE

In Excel, ca in oricare alti aplicatie de calcul tabelar, existd multe functii predefinite care, aplicate celulelor
sau domeniilor de celule, executd calculele de care este nevoie in tabele. Functiile sunt impartite In mai multe
categorii: matematice si trigonometrice, logice, financiare, statistice, data si ora, text, inginerie etc.

Orice functie contine:

e un nume specific (pentru a putea fi folosita functia, numele trebuie scris corect);

e un argument, adicd elementul la care se referd functia; poate fi numar, sir de caractere etc.;
argumentele se scriu intre paranteze rotunde si sunt in numar fix.

Mai mult decat atat, in Excel se pot construi functii specifice activitatilor necesare calculului tabelar.

Cum procedezi atunci cand vrei sa scrii o functie? Excel te va iIndruma pas cu pas.

Etape: Inserare functie ? X
Se cauta functia:
Y se Selecteazé Celula in care Vl‘ei sé‘l apal”ﬁ Tastati o scurtd descriere a operatiei, apoi faceti clic pe Salt Sait
reZultatul; Selectati o categorie: Cele mai recent utilizate v

Selectati o functie:

. I . T . |
e se apasi butonul (In_erarefunctle) de langd AVERAGE

IF

bara de formule; se va deschide fereastra aliturat; P
MAX
|sIN v/

SUM(numar1,numar2,...)
Adund toate numerele dintr-o zona de celule.

e se selecteazd functia doritd; dupd cum observi,
dupa ce ai selectat functia, devine vizibil un text care
descrie pe scurt actiunea acesteia.

Ajutor pentru aceastd functie Anulare

Reguli pentru scrierea functiilor:
e Tnaintea numelui functiei trebuie sa fie semnul ,,=";
e intre argumente sau intre numele functiei si argumente nu se lasa spatiu;

e argumentele se scriu intre paranteze rotunde, separate de caracterul virgula sau de caracterul punct
si virguld, 1n functie de delimitatorul stabilit.
Vei invata in continuare sa folosesti cinci dintre cele mai utilizate functii.
Functia predefinita SUM () = aduna toate numerele dintr-o zona de celule.

Argumente functie

SUM

Aduni toate numerele dintr-o zona de celule.
Numari: numdarl,numar2,... sunt de la 1 1a 255 de numere de insumat. Valorile

logice si textul sunt ignorate in celule, inclusiv dacd sunt tastate ca
argumente.

Rezultatul formulei =

Ajutor pentru aceasts functie Anulare




Elementele aparute in fereastra functiei SUM () sunt:

Argument obligatoriu.
Numdr1 * Primul numar pe care vrei sa-1 aduni. Numarul poate fi o
constantd, o referinta de celuld sau un domeniu de celule.
EI Pentru selectarea unui domeniu de celule.
Argument optional.
h”mﬁfz s | Al doilea numar pe care vrei sd-1 aduni. Numaérul poate fi o
constanta, o referinta de celula sau un domeniu de celule.
| BNl e | Aici se vede valoarea calculatd a functiei.
" " ; Pentru afisarea unor informatii suplimentare referitoare la
Ajutor pentru aceasta funcie | . Y
aceasta functie.
| oK Se apasd cand ai terminat de scris (selectat) argumentele
functiei.

De exemplu: =SUM (D2 :D4,G2, 3) face calculul D2+D3+D4+G2+3.
Dacad doresti ca in celula H9 sa vezi rezultatul calculului D2+D3+D4+G2+3, atunci, in celula H9, scrii Y
=SUM(D2:D4,G2, 3)sau

Numirt |D2:D4 + = &7
MNumar2 | G2 + =9
Numar3 |3 + =3

Asemanator se folosesc functiile predefinite:
e MIN() => returneaza cel mai mic numar dintr-un set de valori, ignora valorile logice si textul.
e MAX () => returneaza cea mai mare valoare dintr-un set de valori, ignora valorile logice si textul.
e AVERAGE () = returneaza media (aritmetica) a argumentelor sale, care pot fi numere sau
referinte catre celule sau domenii de celule care contin numere.
Functia predefinita IF () =» verifica daca este indeplinitd o conditic si returneaza o valoare daca
respectiva conditie este adevaratd (TRUE) si o alta valoare daca respectiva conditie este falsd (FALSE).

Argumente functie

IF
Test_logic
Waloare_daci_adevarat

Waloare_daca_fals

Verificd daca este indeplinita o conditie 5i returneazd o valoare daca aceasta este TRUE si alta valoare daca
este FALSE,

Test_logic este arice valoare sau expresie care se poate evalua ca TRUE sau
FALSE.

Rezultatul formulei =

Ajutor pentru aceasta fundie Anulare




Elementele aparute in fereastra functiei IF () sunt:

| Este orice valoare sau expresie care se poate

|Te-st_|o-ch +
evalua ca TRUE sau FALSE.

EI Pentru selectarea unui domeniu de celule.

Este valoarea returnatd dacd Test_logic este
TRUE.

[

Waloare_dacd_adevarat

Este valoarea returnatd dacd Test_logic este
FALSE.

I

Valoare_daca_fals

| Rezultatul formulei = | Aici se vede rezultatul.

Pentru afisarea unor informatii suplimentare
referitoare la aceasta functie.

Ajutor pentru aceasta fundie |

Se apasa cand ai terminat de completat

oK w
argumentele functiei.

In lectia anterioard ai aflat ca pot aparea erori atunci cand folosesti formule sau functii.
O alta eroare este urmatoarea:

|’WALOAR51| Tip gresit al argumentului Se corecteaza argumentele.
-

Copierea unei functii dintr-o celula in alta se face la fel ca si copierea unei formule dintr-o celula in alta.

Y.\ wau

Deschide Microsoft Excel si creeaza un nou registru.
1 Salveaza registrul cu numele Medii.xlsx. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)
' Completeaza celulele cu valorile din tabelul de mai jos.
Celulele din coloana A si D sunt de tip Numar fara zecimale; cele din coloanele B si C sunt de tip Text.

,‘q',- A B C D
. “ 1 g_i Numele elevului | Prenumele elevului ¥(1]tg

2 1|Anghel loana 10

3 2 |Popa George-loan 8

4 3|Stan Gabriela-Alice 8

5 4|Stanciu Valeria 7

y & 5| Popescu Mihai-Cristi 10




Sarcina

Exemplificare si indicatii

Formateaza celulele ca
in cerinta.

Formatare celule

Numédr  Aliniere Font Bordura
- —

click dreapta > Formatare celule...
Domeniul A4 : A6 se poate completa rapid prin completarea seriei.

Adauga un nou rand in
tabel si formateaza-1 ca
in figura.

7 Nota minima:

Scrie in celula D7 o
functie care sa
determine valoarea
minima a notelor
elevilor.

Se executa click in celula D7. Se apasa butonul & . Se alege functia MIN. Se
executd click pe butonul OK.

Se executa click pe butonul si se selecteaza domeniul D2 : D6.
Altfel: in caseta Numarl, se tasteaza D2 : D6.

MNumirt | D2:D6 4| = (1088710
e —

Se apasa Ok.

Adauga un nou rand 1n
tabel si formateaza-1 ca
in figura.

[==]

Nota maxima: | |
T T i

Scrie in celula D8 o
functie care sa
determine valoarea
maxima a notelor

Se executa click in celula D8. Se apasa butonul & . Se alege functia MAX. Se
executa click pe butonul OK.

Se executa click pe butonul si se selecteazd domeniul D2 : D6.
Altfel: in caseta Numarl, se tasteaza D2 : D6.

¢ i : 4+ - HoERT
elevilor. Numari | D2:D6 * {10:5:8,7:10)
Se apasa Ok.
< A 1a A B C D
Adauga un nou rand 1n . i . .
tabel si formateaza-1 ca
in ﬁguré. 9 Media notelor: | |

Scrie in celula D9 o
functie care sa
determine media
aritmetica, cu 2
zecimale, a notelor
elevilor.

Se executa click in celula D9. Se apasa butonul = . Se alege functia AVERAGE.
Se executa click pe butonul OK.

Se executa click pe butonul si se selecteazd domeniul D2 : D6.
Altfel: in caseta Numarl, se tasteaza D2 : D6.

Numiari | D2:D6 + | = 08870

Se apasa Ok.
Se formateaza numarul ca sa aiba 2 zecimale: click dreapta >
Formatare celule...
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Verifica daca datele din
tabelul tau coincid cu
cele din tabelul alaturat.
Daca apar diferente, refa
sarcinile propuse.

A B C D

1 :lr:. Numele elevului | Prenumele elevului :‘;tg

2 1|Anghel loana 10
3 2| Popa George-loan 8
4 3|Stan Gabriela-Alice 8
5 4 |Stanciu Valeria 7
6 5| Popescu Mihai-Cristi 10
7 Nota minima: 7
8 Nota maxima: 10
9 Media notelor: 860

Completeaza celula F1
cu textul Nota maxima
este 10?7 Completeaza
celula F2 cu textul Nota
minima este mai micd
decat 5?7 Formateaza ca
in figura aldturata.

Nota maximé este 107

Nota minima este ‘

mai micd decit 57
———

Scrie in celula G1 o
functie care sa afiseze
Da, 1n cazul in care
nota maxima este /0,
sau Nu, in caz contrar.

Se executd click in celula G1. Se apasa butonul i . Se alege functia IF. Se
executa click pe butonul OK.

Se completeaza casetele astfel:
IF

Test_logic |D3=10 4 = TRUE
Waloare_daca_adevarat | “Da 4+ = "Da
Waloare_dacd_fals | "Nu £+ = "Nu

Observatie: nu este nevoie sa scrii cu ghilimele in casete!
Altfel: se tasteaza in bara de formule:
£ | =IF(D8=10,"Da","Nu")

Atentie! Aici trebuie sa scrii cu ghilimele!

Scrie in celula G2 o
functie care sa afiseze
Da, 1n cazul in care nota
minima este mai mica
decat 5, sau Ny, in caz
contrar.

Se executa click in celula G2. Se apasa butonul & .
executa click pe butonul OK.
Se completeaza casetele astfel:

Se alege functia IF. Se

IF

Test_logic | D7<5 4+ | = FALSE
Valoare_dacd_adevarat | “Da’ 4+ = Da
Valoare_daca_fals |“MNu” 4+ = "Nu

Observatie: nu este nevoie sa scrii cu ghilimele in casete!
Altfel: se tasteaza in bara de formule:
T =|:ﬂD?<25,"Da","\|u”]

Atentie! Aici trebuie sa scrii cu ghilimele!

Verifica daca datele din
tabelul tau coincid cu
cele din tabelul alaturat.
Daca apar diferente, refa
sarcinile propuse.

F G

Nota maxima este 10?|D

&

Nota minima este
mai micd decdt 57 Nu

Salveaza registrul.
Inchide aplicatia.

Parn
_ s




Poti face calcule rapid, bazate pe functiile SUM, AVERAGE, MIN, MAX, folosind butonul

2 " din fila Pornire, grupul de butoane Editare.

R l

Deschide aplicatia Excel si registrul Medii.xlsx.
Insereaza deasupra randului 6 (inainte de Nr.crt. 5) Inca trei randuri. Completeaza cu datele de
mai jos:

6| lonescu Daniel

lonescu Xenia [3
8| Popescu Mihai-Liviu 2

Folosind facilitatea completarii automate (autoumplere), refa numerotarea de la Nr.crt.
Verifica celulele D10 si D12. Ce observi? De ce s-au facut aceste modificari?

Muta coloanele F si G pe pozitiile coloanelor H si I.

Modifica nota lui lonescu Daniel astfel incat sa fie 3.

Verifica continutul celulei I2. Ce observi? De ce s-a facut aceastd modificare?
Adauga doua coloane la dreapta ultimei coloane:

A B C D E F

Nr. . . Nota Nota . I
f ot Numele elevului | Prenumele elevului TLC Matematici Mm:haT
I

Completeaza domeniul E2 : E9, in ordine, cu valorile: 8, 9, 3, 8, 6, 10, 6, 9.

Copiaza formula din D10 in E10.

Copiaza formula din D11 in E11.

Copiaza formula din D12 in E12.

Formateaza domeniul de celule F2 : F12 astfel incat sa fie afisate numere cu 2 zecimale.

Folosind = ° , calculeaza in celula F2 media celulelor D2 si E2.

Copiaza formula din F2 in celulele F3 : F'9.

Copiaza formula din E10 in F10.

Copiaza formula din E11 in F11.

Copiaza formula din E12 in F12.

Modifica textul din A12 in Media:.

Scrie in celula I4 o functie care s afiseze textul foarte bine, daca valoarea din celula F12 este
mai mare sau egala cu 8, sau textul bine, in caz contrar.

Salveaza modificarile si inchide registrul.

Deschide registrul 7VA.xlsx, creat in lectia 1.5.

Scrie in celula C7 o functie care sa determine suma valorilor, cu 2 zecimale, din C2 : C6.
Copiaza formula din C7 in D7.

Salveaza modificarile, inchide registrul si aplicatia.




Evaluare

Rezolva urmatoarele sarcini:

Exemplu:

Descrie care este eroarea din expresia: =IF (F12>=8."da"."nu").
Réspuns: Intre argumente, se scrie simbolul virguld (, ), nu simbolul punct (.).

1. Cu ce operator se poate inlocui functia SUM?

2. Bifeaza raspunsul corect.

— | =
Ca sa copiezi o formuld dintr-o celula in alta, poti folosi 9 > =] 2.

O Da
O Nu
Argumenteaza.

3. Cum se poate scrie functia AVERAGE folosind o alta functie sau operatori?

- . £ | =sum(a1:B1) a
4. Incelula C1 ai tastat formula t ) |, dar nu s-a afigat rezultatul inca.
Descrie ce urmeaza sa faci.
5. fncercuie;te litera corespunzatoare raspunsului a) =MIN(EL,A3:B8)
corect. o . b) =MIN(A3,E8)
Pentru a afiga in celula E1 valoarea minima din IN(Aa B
domeniul A3 :B8, scrii in E1: ©) “MIN(AS:BS)
Argumenteaza. d) =L LI BEHE
"""" ! 6. Fa o asociere intre coloana A si coloana B.
i coloana A coloana B
1) medie aritmetica a) MAX
2) suma b) sSuM
o 3 3) decizie c) AVERAGE
ﬁq‘, 4) minim d) IF
w 5) maxim
s" d Din oficiu:
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LECTIA
1.7

SORTAREA CRESCATOARE/DESCRESCATOARE A DATELOR
DINTR-UN TABEL DUPA UNUL SAU MAI MULTE CRITERII

De cele mai multe ori, dupa ce ai completat tabelele cu date, ai nevoie sd vizualizezi inregistrarile din
tabele, sub o anumitd formd. De exemplu, daca tabelul contine numele elevilor si media generald obtinuta la
sfarsitul unui semestru sau an gcolar, intereseaza clasamentul in vederea acordirii premiilor sau burselor
scolare. Asadar, elevii trebuie sa fie afisati intr-o ordine a mediilor. Aici, vei folosi sortarea, adica ordonarea
datelor dupa anumite criterii. In cazul de fati, ordonarea se face descrescator (de la cea mai mare valoare pani
la cea mai mica valoare) a mediilor. Alteori, vei dori sa afisezi elevii in ordine alfabetica, caz in care ordonarea
se face crescator, dupa nume. Deja ai aflat ca sortarea poate fi crescétoare sau descrescatoare.

Tabelul urmator contine datele elevilor: nume, prenume, medie.

Datele nu sunt sortate dupa Datele sunt sortate descrescator Datele sunt sortate alfabetic
niciun criteriu. dupa Medie. dupa Nume.
Nume Prenume Medie ‘ Nume Prenume  Medie ‘ Nume Prenume ‘ M
Anghel | Toana 9.00 Popescu | Cristi 9.50 Anghel |[ Ioana 9.00
Popa George 850 Anghel | loana 9.00 Ion Daniel 4.50
Stan Gabriel 7.50 Popa George 8.50 Ion Xenia 8.00
Stanciu | Valeria 750 Ion Xenia 8.00 Popa George 8.50
Ion Daniel 4.50 Stan Gabriel 7.50 Popescu || Cristi 9.50
Ton Xenia 8.00 Stanciu | Valeria 7.50 Popescu || Mihai 7.00
Popescu | Mihai 7.00 Popescu | Mihai 7.00 Stan Gabriel 7.50
Popescu | Cristi 9.50 Ion Daniel 4.50 Stanciu || Valeria 7.50

In situatia in care existd mai multe inregistrdri care au aceeasi valoare la criteriul de sortare, aceasta se
poate face si dupa mai multe criterii (niveluri).

Etape:

® se selecteaza tabelul sau doar o celula din tabel,
AlZ

e din fila Date, se selecteaza butonul Sartare ;

e se deschide fereastra de mai jos.

Sortare 7 X

+ﬂ Adaugare nivel )( Stergere nivel E@ LCopiere nivel Dptiuni... Datele au anteturi Tipul sortarii:

Coloana Sortare pe baza Ordine — crescator

Sortare dupd w | Valori celule | DelaAlaZ — descrescator

Criteriul sortdrii
Se apasa dacd sunt mai

multe criterii de sortare.

Anulare




Exemplu:
Se cere sortarea tabelului de mai sus descrescator dupa Medie; la medii egale, se sorteaza alfabetic dupa

Nume; la nume identice, se sorteaza alfabetic dupa Prenume.

Se executa Clle 1ntr-o celula "'g,], Adaugare nivel x Stergere nivel EE LCopiere nivel Optiuni... Datele au anteturi
dln tabel' Coloana Sortare pe baza Ordine

Z|A : B - -

Sortare dupd | Medie ~ | Valori celule « | | Dela cel mai mare la i«

Apoi, Date > el

Pentru cd este nevoie de mai
multe Criterii de Sortare’ se "}‘l Addugare nivel x Stergere nivel E‘@ LCopiere nivel * | Optiuni... Datele au anteturi

apasé butonul Coloana Sortare pe baza COrdine

sortare dupa | Mmedie « | | valori celule ~ | | Delacel mai mare la i«

| +i*l Addugare nivel

’ Apoi dupd Nume w| | Walori celule ~| |DelaflaZ v

se adauga sortarea dupa

Nume:
Se apasa dln nou bU'tonul "}.L Adaugare nivel )( Stergere nivel E@ LCopiere nivel hd Optiuni... Datele au anteturi
+ u .
| %«L Eda"mare nivel . Coloana Sortare pe baza Crdine
b
o = Sartare dupa i o0 i - i fre
se adauga sortarea dupa Medie Walori celule De la cel mai mare la
Apoi dupd - i “ ~
Prenume: . : Mume Valori celule DelafdlaZ
Apoi dupa Prenume w | |Valori celule w DeladlaZ i
Se apasa butonul .
Altfel
AL

Portare si

) Sortarea tabelului se poate face si folosind din fila Pornire, butonul ™|, apoi

Sortare particularizata...
———

> Sortarea dupa un singur criteriu se face rapid, executand click intr-o celula din coloana dupa
care se face sortarea si apasand butonul [“” |, pentru sortare crescatoare, sau butonul pentru

Z
sortare ., pentru sortare descrescatoare, din fila Date.

N Filtrarea datelor

Exista si situatii in care vei dori sa afisezi doar anumite Inregistrari. De exemplu, doar elevii care au
media 7.50. Pentru aceasta, va trebui sa faci o filtrare: selectezi coloana pe care vrei si o filtrezi, executi click

. Y
pe butonul din fila Pornire sau pe butonul din fila Date, apoi click pe sdgeata din antetul

de coloana () pentru restrangerea datelor. De asemenea, exista posibilitatea filtrarii dupa mai multe criterii:
executi click Intr-o celuld din tabel si apoi urmezi aceiasi pasi ca mai sus.




Exemple:
Se cere filtrarea tabelului urmator astfel incat sa fie afisati doar elevii care au media 7.50.

A B C
Se executa click ntr-o celuld din tabel. 1| Nume - Prenuj~ | Medi~
Y 2 [Popescu Crizti 9350
ApOl Date 9 . 3 [Anghel Ioana 9.00
> * 2 |Dnun P T— [T
- <

Se executa click pe sageata din antetul de
coloana:

(W] (Selectare totala)

.[4.50
Se selecteaza doar valoarea 7.50: ~L17.00
o #7.50
_.[]8.00
Ead
Se apasi butonul [eee"
A B C
3 1 Nume « |Prenuf ~ | Medi T
Tabelul se va restrange doar la = T

inregistrarile din figura alaturata. 7 [stanciw  |valena | 7.0

S

Semnul arata cd este afisatd doar o parte din tabel.

Pentru mai multe filtrari, se procedeaza asemanator.

e

Deschide Microsoft Excel si creeaza un nou registru de calcul.

Salveaza registrul cu numele Med gen.xlsx. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)
Seteaza orientarea paginii Vedere.

Completeaza celulele cu valorile din tabelul urmator.

Celulele din coloana A sunt de tip Number fara zecimale, cele din coloanele B si C sunt de tip Text, iar

cele din coloanele D, E, F, G si H sunt de tip Numdr cu 2 zecimale.



Formateaza tabelul (linii, text, aliniere) ca in figura.

A B C D E F G H ||
Nr.crt. | Numele elevului | Prenumele elevului Med]? . Med]a, . Media M,B[,h? Medlau
] Lb.romana | Matematica| T.LC. Fizica generala
2 1| Zamfir loana 9.00 8.00 10.00 9.00
3 2 |Popa George-loan 7.00 9.00 8.00 9.00
4 Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 6.00 2.00
5 Stanciu Valeria 8.00 8.00 7.00 9.00
6 Popescu Mihai- Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00
7 lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00
8 lonescu Xenia 6.00 6.00 7.00 8.00
g Popescu Mihai- Liviu 8.00 9.00 8.00 8.00
10 Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 2.00
1 Anghel Lidia 10.00 10.00 9.00 10.00
Sarcina Exemplificare si indicatii
Completeaza A4 :A11 Se selecteazd A4 :Al11l. Se pozitioneaza cursorul in coltul din 1172
folosind umplere dreapta jos si se trage pana se acopera tot domeniul. 2.0
automatd.
Completeaza celula H2 cu A = z . = - = T
valoarea mediei aritmetice ‘ | Media Media | Media | Media | Media
Nr.crt.| Numele elevului | Prenumele elevului . . . . .
a Celulelor D2:G2. a Lb. roméni | Matematica| T.ILC. Fizici |generala
2 1|Zamfir loana 9.00 8.00| 10.00 9.00 9.00
| Copiazé formula in 3 2|Popa George-loan 7.00 900 800 9.00 8.25)
‘ | 4 3|Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 6.00 8.00 5.75
[ H3:H11. 5 4|Sstanciu valeria 8.00 8.00 7.00 9.00 8.00
3 5| Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00| 10.00 8.00 7.25
7 6|lonescu Daniel 10.00 10.00| 10.00 10.00| 10.00|
8 7| lonescu Xenia 6.00 &.00 7.00 2.00 675
] 8| Popescu Mihai-Liviu 8.00 9.00 8.00 8.00 8.25
10 9|Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 8.00 7.00
11 10| Anghel Lidia 10.00 10.00 9.00 10.00 9.75

Se foloseste functia AVERAGE (D2 : G2) ...
o < <
| Sk Se selecteaza intregul tabel (Al :H11) - fila Date > [sotae

tabelul dupa Media - . - R .
Al el P In fereastra care se deschide, se completeaza, pe rand, folosind la fiecare
’ * - ;
. . 4| Adaugare nivel
- : criteriu . Astfel:
Pentru elevii cu aceeasi
medie, sorteaza crescator -
d o N le ele ulu . Coloana Sortare pe baza Ordine
upa /Nume M L. Sortare dupa | pedia generali ~ | Valori celule w | | Delacel mai mare la |«
ﬁ* Pentru elevii cu aceeasi Apoi dupa Mumele elevului + | |valori celule | |Delamlaz -
w > -
X medie §1 acela§i nume, Apoi dupa Prenumele elevului |~ | |Valori celule || |DelaAlaZ v

4| | sorteaza crescator dupa
Prenumele elevului.

Refa Nr. crt.
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Tabelul va avea continutul urmator:

A B (@ D E F G H

Nr.crt. | Numele elevului | Prenumele elevului Medi? . Media‘ " Media M,"'?"i’ Mediau
1 Lb. romana | Matematica| T.IC. Fizica |generala
2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
3 2 |Anghel Lidia 10.00 10.00 9.00 10.00 975
4 3 |Zamfir loana 9.00 8.00 10.00 9.00 9.00
5 4|Popa George-loan 7.00 900 8.00 900 825
7] 5|Popescu Mihai-Liviu 2.00 9.00 2.00 8.00 8.25
7 6| Stanciu valeria 8.00 8.00 7.00 900 8.00
8 7| Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00 7.25
9 8|Popa Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00 8.00 7.00)|
10 9|lonescu Xenia 6.00 6.00 7.00 8.00 6.75
11 10| Stanciu Gabriela-Alice 4.00 5.00 &.00 8.00 575

Filtreaza datele din tabel
astfel incat sa fie afisati
doar elevii care au /10 la
Media T.1.C.

Observa ca la Media T.1.C.

e pus filtru!
Media ‘
T.Lr

x|

Pentru ca tabelul este deja sortat conform criteriilor anterioare, se face doar

Y
filtrarea: se selecteaza coloana Media T.I.C., apoi, din fila Date > >

Media |
T.LF

Byl

. Se selecteaza doar celulele care contin valoarea /0
Vor fi afisate doar inregistrarile:
B C

A [¥] E F G H

Media Media Media Media Media

Nr.crt. | Numele elevului | Prenumele elevului N
Lb. romana | Matematica| T.IC Y Fizica generala

1

2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00| 10.00 10.00 10.00
4 3| Zamfir loana 5.00 8.00) 10.00 5.00 5.00
8 7 |Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00| 10.00 &.00 7.25

Elimina filtrul.

fila Date > .

Salveaza registrul.
Inchide aplicatia.

H -

Fisier lﬁ

= '

Deschide aplicatia Excel si registrul Med gen.xlsx sau completeaza intr-un nou registru de calcul

tabelul de mai jos.

A B

Numele elevului | Prenumele elevului

D E H

Media Media Media
Lb. roména | Matematica generala

lonescu

Daniel 10.00 10.00 10.00

Anghel

Lidia 10.00 10.00 9.75

Zamfir

loana 9.00 8.00 9.00

Popa

George-loan 7.00 9.00 8.25

Popescu

Mihai-Liviu 8.00 9.00 8.25

Stanciu

Valeria 8.00 8.00 8.00

Popescu

Mihai-Cristi 5.00 6.00 7.25

Popa

Daniela-Elena 7.00 6.00 7.00

lonescu

Xenia 6.00 6.00 6.75

1
2
3
4
5
6
7
a8
g
10
11

Stanciu

Gabriela-Alice 4.00 5.00 575




Sorteaza crescator dupa Numele elevului. Pentru elevii cu acelasi nume, sorteaza crescator dupa
Prenumele elevului. Refa numerotarea de la Nr. crt.

A B

T D

E

G

H

Numele elevului

Media

Prenumele elevului n
Lb.romana

Media
Matematica

Media
Fizica

Media
generala

Anghel

Lidia 10.00

10.00

10.00

9.75

lonescu

Daniel 10.00

10.00

10.00

10.00

lonescu

Xenia 6.00

6.00

8.00

6.75

Popa

Daniela-Elena 7.00

6.00

8.00

7.00

Popa

George-loan 7.00

9.00

9.00

8.25

Popescu

Mihai-Cristi 5.00

6.00

8.00

7.25

Popescu

Mihai-Liviu 8.00

9.00

8.00

8.25

Stanciu

Gabriela-Alice 4.00

5.00

8.00

5.75

W00 |~ ||| AWM=

Stanciu

Valeria 8.00

8.00

9.00

8.00

1
2
3
4
&
6
T
8
9
10
1

1

=]

Zamfir

loana 9.00

8.00

9.00

9.00

3.
discipline.

A

D

E

Filtreaza datele astfel incat sa fie afisati elevii cu medii mai mari sau egale cu 7 la toate cele patru

H

Numele elevului

-

Media

Prenumele elevului P
Lb. romars
B

-

Media
Matemati T

Media

15
~|genera's

Anghel

Lidia 10.00

10.00

975

lonescu

Daniel 10.00

10.00

10.00

Popa

George-loan 7.00

9.00

8.25

Popescu

Mihai-Liviu 8.00

9.00

8.25

Stanciu

Valeria 2.00

8.00

8.00

Zamfir

loana 9.00

8.00

9.00

4. Elimina filtrele.
5.

Evaluare

Rezolva urmatoarele sarcini:
Exemplu:

Salveaza modificarile, inchide registrul si aplicatia.

In figura de mai jos, unde executi click daca vrei sa sortezi descrescitor dupd Media T.1.C.?

|Sortaredupi Media T.1.C.

v Valori celule

v De la cel mai mic la ce s ”

Raspuns:

|50rtare dupd | Media T.I.C.

£ Valari celule

W De la cel mai mic la i 2/~ ||

1.

+ﬂgd5ugare nivel

)( Stergere nivel

E@ Copiere nivel Y

v Cptiuni...

Datele au anteturi

In figura de mai jos, unde executi click daca vrei sd elimini sortarea dupa Media Fizica?

Coloana
Sortare dupa | pedia T.1.C.

Sortare pe baza

L Valori celule

Ordine

L

De la cel mai mic la ce| s

~ I Valori celule

~ I De la cel mai mic |a ce| -

= CULIGTTER 11 dia Fizic

Apoi dupa

Media generald

L Valori celule

L

De la cel mai mare la 1|«

56




2. In tabelul de mai jos, 4p.

A B C D E F G H
Nr.crt.| Numele elevului | Prenumele elevului Med]? . Med]a, . Media M,e[,h? Medla“
5 Lb.romana | Matematica| T.LC. FizicA |generala
2 1|lonescu Daniel 10.00 10.00 10.00 10.00 10.00
3 2| Zamfir loana 9.00 8.00 10.00 9.00 9.00
4 3| Popescu Mihai-Cristi 5.00 6.00 10.00 8.00 7.25

selectezi doar Al : G4 si sortezi crescator dupa Media Lb. Romdna.
a) Se modifica ordinea valorilor din H2 : H4? (Bifeaza raspunsul corect.)

O Da
O Nu
Argumenteaza.
b) Fa o asociere intre coloana A si coloana B.
coloana A coloana B
Numele elevului Nr. crt.
1) Popescu a) 1
2) Ionescu b) 2
3) Zamfir c) 3
¢) Daca adaugi un nou nivel de sortare, dupa Media T.1.C., scrie, 1n ordine, numele elevilor din
tabel.
............................ S PP
3. Intabelul de mai jos ai selectat celula E4 si apoi ai executat click pe butonul . 2p.
A B C D E F
1 |Produs |Cantitate |Pret/bucati [TVA |Pret firi TVA |Pretcu TVA
2 |caiet 30 3.45 lei| 19.00% 103.50 lei 123.17 lei
3 |creion 25 1.50 lei| 19.00% 37.50 lei 44.63 lei
4 |guma 10 2.35 lei| 19.00% 23.50 lei 27.97 lei
5 penar 1 9.75 lei| 19.00% 9.75 lei 11.60 lei
6 |stilou 5 12.50 lei| 19.00% 62.50 lei 74.38 lei
In care celuli este scris caiet? a) Al
(Incercuieste litera corespunzdtoare raspunsului corect). b) A2
Argumenteaza. c) A5
d) A6
4. In figura de mai jos, pe care buton executi click daci vrei ca primul nivel de sortare sa fie Media 1p.
generala?
"}‘,]_ Adaugare nivel x Stergere nivel EE Copiere nivel . Optiuni... Datele au anteturi
Coloand Sortare pe baza COrdine
Sortare dupd | pedia T.LC. « || |Valori celule ~ | |Dela cel mai micla ce/
Apoi dupa Media Fizica « | | Valori celule « | |Dela cel mai micla ce|~
Media generala w I WValori celule w I De la cel mai mare la |«
- _ _

B

. . . A .
5. Descrie, pe scurt, diferenta dintre butonul 2l si butonu

Din oficiu: 1p.




LECTIA |
1.8

GRAFICE

Tipuri de grafice, serii de date

Graficele pun la dispozitie o imagine a datelor din foaia de calcul. Orice modificare aparuta in celulele din
tabel se reflectd si in graficul care include domeniul respectiv, fard a fi nevoie de reconstruirea diagramei.
Elementele unei diagrame:

Preturi rechizite Titlu diagrama

Axa verticald 966 lei
(Valoare) 7.69 lei

1.05 lei 1.68 lei

 me HW

creion guma stilou

[ werercutva mererraraTva |

Axa orizontala Eticheta
(Categorie) Legenda de date

Coloanele albastre formeaza seria de date Pref cu TVA. Coloanele portocalii formeaza seria de date Pref
fara TVA. Fiecare coloana reprezinta un punct de date (corespunde unei celule din tabel).

De exemplu, in figura aldturata, prima coloana portocalie
reprezintd punctul de date creion din seria Pref fara TVA, a
doua coloana portocalie reprezintd punctul de date guma din
aceeasi serie s.a.m.d.; prima coloand albastrd reprezintd

105 lei 1.68lei

Fras ||

. . . o Creion | Serie "Pret fira TVA" Punct "creion” PY
punctul de date creion din seria Pret cu TVA, a doua coloana Valoare: 1.05 lei ﬁl
albastra reprezintd punctul de date gumd din aceeasi serie '
s.a.m.d.

Legenda este utila identificarii seriilor de date. Diagrama de mai sus este de tip coloana si se refera la
. tabelul 1.
Existd mai multe tipuri de diagrame: coloana, linie, bara, radiald etc. in figurile urmatoare, observa
diferentele dintre ele. Toate se refera la fabelul 1, iar etichetele de date, la Preful cu TVA.

14.00 lei
- B c 12001 1L500ei
1 |Produs |Pretcu TVA (Pret farda TVA oo 91506l
8.00 lei
2 |creion 1.25 lei 1.05 lei .
3 |guma 2.00 lei 1.68 lei 4001ei
4 |stilou 11.50 lei 9.66 lei oot
0.00 lei
5 |caiet 3.25 lei 2.73 lei creion gumi stiou caiet penar
6 penar 9.15 lei 7.69 lei &
e —
Diagrama cu linii
tabelul 1 . C s
Permite afisarea evolutiei in timp a unei marimi.




penar | e 115 I

et |y 5 25 el

stion | . |51
ami [ 5001

creion [y 1 75 el

000lei  200lei 400lei 600lei B800lei  1000lei 12.001ei  14.00 lei

mPretfara TVA  mPretcu TVA

Diagrama cu bare
Cele doud axe sunt inversate.

Pret cu TVA

9.15 lei 125 lei 2.00 lei
11.50

3.25lei

moreion  mguma stiou caiet mpenar

lei

Diagrama circulard (radiald)

Afiseaza relatia dintre partile unui intreg.

1.25 lei
.15 lei . 200 =i

3.25lei /
11 50 lei

m oreion  meuma stdou caiet m penar

Diagrama inelara
Se pot reprezenta mai multe serii de date.

14.00 lei

12.00 lei
115016 — &

10.00 lei e

B.00 lei
325lei
6.00 lei
4.00 lei 195 i
2.00 lei

0.00 lei
creion guma stiou caiet

mPretcu TVA  mPret fird TVA

penar

Diagrama arie
Sunt asemanatoare cu cele cu linii.

Crearea unei diagrame

Excel ofera indrumare, pas cu pas, pentru crearea diagramei dorite:
e sclectezi mai intdi datele si titlurile liniilor si ale coloanelor pentru introducerea lor in diagrama;
e din fila Inserare, grupul de butoane Diagrame, selectezi tipul de diagrama dorit;
e completezi, daca e cazul, titlul diagramei, axele, etichetele de valori.

Stiai ca...? l

® Daca pozitionezi cursorul mouse-ului asupra unui punct de date, se afiseaza informatii
suplimentare despre el: seria din care face parte si valoarea.

@ Poti modifica tipul de diagrama usor, fard sa selectezi din nou tabelul; executi click dreapta =
g1 Modificare tip diagrama...

Deschide Microsoft Excel si creeaza un nou registru.
Salveaza registrul cu numele Note.x/sx. (Pentru descdrcarea
fisierului, vezi ultima pagind a manualului.)

Completeaza celulele cu valorile din tabelul aldturat.
Celulele din coloana A sunt de tip Text; cele din coloana
B sunt de tip Numar fara zecimale.

| A B
1 Nume Nota
2 Popa Ion 8
3 Ionescu Dan 7
4 Dinu Gina 10
5 Toma Jana 6
6 Vasile Horia 9
7 Stan Mara 7




60

Sarcina

Exemplificare si indicatii

Insereaza o diagrama tip
coloana care sa contind
Numele si Nota.

Nota

12
10
8
[
4
2
o

Popa lonestcu Dinu  Toma Vasile Stan
lon Dan Gina Jana Horia Mara
e —

Se selecteaza tabelul.
Inserare —> Grupul de butoane Diagrame
- Coloana grupata.

Modifica titlul diagramei in
Note obtinute, scris cu font
rosu, Arial, 14.

Se selecteaza titlul diagramei. Note obtinute

Click dreapta = Font. .
8
[ Q -
2
0

Popa lonescu Dinu
lorn Dan Gina

5tan
Mara

Toma Vasile
Jana  Horia

Adauga etichete de date
fiecarui punct de date.

Se selecteaza coloanele (click in oricare dintre Note obtinute

s - 10
ele) S Click dreapta 9|—\clauggrr:r:tlch&tr:clr:clate | g s : 6 9
3
2
0
Popa lonescu Dinu
lon Dan Gina

Toma Vasile
Jana  Horia

Stan
Mara

Modifica, la alegerea ta,
culoarea fiecarei coloane
din diagrama.

Se selecteaza fiecare coloana (dublu click) >
Click dreapta 9| 54 Formatare puncte de date... | 9

Umplere (@). .

Note obtinute

10
9
7 7
I 6 I
Popa lonescu  Dinu
lon Dan Gina

Toma
Jana

Vasile
Horia

Stan
Mara

Adauga o legenda
diagramei.

Se executd click in diagrama -> Elemente
diagrama (El) - Legenda.

Note obtinute

Popa lon
m lonescu Dan
M Dinu Gina
Toma Jana
W Vasle Horia

m 5tan Mara

Sterge axa orizontala (care

Se executd click pe axd —> Stergere. Note obtinute

contine numele fiecarui o 4° | Stergere u N
elev), " o "B Resetati pentru a se potrivi cu stilul ,2 aonescu Dan
m Dinu Gina
© Toma Jana
¢ W Vasile Horia
z m Stan Mara
0
Adauga in tabel o noua A B c
X 1 Nume Nota Nota_2
coloana Nota 2. 2| Popalon s 3
Completeaza celulele 3 | TomescuDan 7 5
C2:C7 cu valorile: 3, 5, 8, 4| DinuGina 10 8
5 Toma Jana 9
9a 7a 9 6 Vasile Horia 9 7
Formateaza ca in figura. 7 | Stan Mara 7 9




Modifica diagrama astfel | Click dreapta in diagrama -

R e e Note obtinute %, Option ipire:
incat sa contind si seria de | Selectare date... “ 0 3
date Nota 2. Se selecteaza tabelul, inclusiv vos, o P ——
. 3 Resetat :
coloana Nota 2. ) 6 A Font.
- - 4
Se apasa Ok‘ 2 1l Modificare tip diagra
1] Ig Salvarecasablon...
o B Gina e torts | T Selectare dte..

Sarcind suplimentard

Modifica denumirea
coloanei Nota in Nota_1.
Modifica, la alegerea ta,
culoarea fiecarei serii. Note obtinute

10
9 9 9
8 8
7 7 7
[
5 mNota_1
3 I Nota_2

Popa lon lonescuDan DinuGina Toma Jana Vasile Horia Stan Mara

E F G H ] K L M M

Adauga etichete ambelor »
serii. 10
Adauga legenda. ¢

Adauga-i diagramei
bordura cu colturi rotunjite
si cu linie dubla.

Modifica axa orizontala
astfel incat textul sa aiba
fontul Arial, 11, verde. Se folosesc butoanele:

Muta diagrama astfel Incat Instrumente diagrama BN Proiectare Format
sd fie afisata intre coloana T
E si coloana N, incepand cu
randul 1.

S R s @

Salveaza registrul.
Inchide aplicatia.

Formatarea diagramei, pentru adiugare de elemente noi, se poate face si astfel: Click

dreapta in diagrama, selectarea butonului + (Elemente diagrama: adaugare, eliminare,
modificare).

Sarcind individuala |

1. Deschide aplicatia Exce! si completeaza tabelul urmator intr-un nou registru de calcul numit
Medii.xlsx. Completeaza Media folosind o formuld. (Pentru descdrcarea fisierului, vezi ultima
pagind a manualului.)




C

Media
Matematica
Anghel loana 8.00
Popa George-loan S.00
Stan Gabriela-Alice 5.00
Stanciu Valeria 8.00
lonescu Daniel 6.00
lonescu Xenia 10.00
Popescu Mihai-Liviu 6.00
Popescu Mihai-Cristi 9.00

Numele elevului | Prenumele elevului

RN R VR ST R

Selecteaza, din tabel, coloanele Numele elevului si Media (B1 : B9 si E1 : E9). Insereaza, pe baza
coloanelor selectate, o diagrama Coloana 3D. Adauga-i legenda.

Media

Modifica titlul diagramei in Media elevilor, Arial, 14, albastru, subliniat.
Media elevilor

Schimba culoarea coloanelor din diagrama in verde. Adauga etichete de date scrise cu rosu.

Media elevilor

Modifica tipul diagramei in diagrama cu bare.
Media elevilor

Popescu I S50

Popescy I 7.00

lonescu I £ 00

lonescu G ¢50

Stanciu I 750 uMedia
Stan I 550
Pops I | 50

Anghel I .00

0.00 2.00 4.00 6.00 8.00 10.00
e —




Adauga 1n diagrama si seriile Nota T.1.C. si Nota Matematica.

Popescu
Popescu
lonescu
lonescu
Stanciu
5tan
Popa

Anghel

Media elevilor

i
=}

@
in

0

w &
=
g

50

=]
=]
'S
=)
o
=1

Elimina din diagrama seria Media.

Popescu
Popescu
lonescu
lonescu
Stanciu
Stan
Popa

Anghel

Media elevilor

a 2 4 [ 8 10

-
=}

12

m Media

m Nota
Matematicd

m Nota
TIC

m Nota
Matematica

m Nota
T.IC

Modifica nota elevei Stan Gabriela-Alice la T.1.C. in 10. Ce observi In diagrama?
Modifica titlul axei verticale in Elevi, iar pe cel al axei orizontale, in Note.

Media elevilor

7 /
7

popesc .
popescy e
R ———
s lonescy | — uNota
O stanciu |y Matematica
St | m Nota
Pors e
A e

0 2 4 & 8

=

0 12

10. Inlocuieste axa verticald cu Prenumele elevului.

Media elevilor

Georgedoan

inaiCris
3L i
e
= Daniel mNota
B vk — Matematics
G- Al e |y mNota
TILC
™
]

loana

=]
ra
.
@
)
15
=]

Mote

11. Pozitioneaza diagrama astfel incat sa fie imediat sub tabel.



Exercitiile 12-16 au dificultate ridicata.
12, Adauga o noua foaie de calcul. Redenumeste-o functie. Completeaza tabelul de mai jos, pastrand
formatul.

A B C
1 X 2 -2
f(x)=2x-1
——

P

13. Completeaza celula B2 cu formula corespunzatoare relatiei £ (x) =2 -x-1.
14. Copiaza formula din B2 in C2.

A B C
1 X 2 -2
2 fix)=2x-1 3 -6

15. Insereaza o diagrama XY (diagrama prin puncte) seriilor din tabel (Al : C2), ca in figura.
Pastreaza acelasi format: denumire axe, culori, orientare titlu diagrama, linii de grila etc.

4

M oY 23

-
%

a

2,5

l

5

16. Salveaza modificdrile, Inchide registrul si aplicatia.

Evaluare

LI Rezolva urmatoarele sarcini:

"""" Exemplu:
In diagrama alaturatd, in acelasi oras, diferenta
minima de temperatura a fost de ...°C, in ziua ...,
in orasul ... .
Raspuns: 2; 27-Dec-19; Timisoara.

28-Dec-19

27-Dec-19

(Incercuieste litera corespunzdtoare raspunsului 1p.
corect.)
1. Pentru diagrama alaturata, in acelasi oras,
diferenta maxima de temperatura a fost:
a) doarin 27 -Dec-19;
b) doarin 28 -Dec-19;
c) atatin 27 -Dec-19, cat siin 28 -Dec-19.

Argumenteazﬁ, m Bucuresti @ Timisoara
- —

28-Dec-19

19
=
3
&
=

27-Dec-

e
-
o
w
=
wn
L
.
o




2. In diagrama alaturata, 3p.
a. nota maxima este ...; Note obtinute
b. nota minima este ...; o5 3 5 5 g
c. nota lui Avram Ionla T.1.C. este ...;
d. media notelor lui Stan Claudiu este ...; 10
e. elevul ... are cea mai mare medie; s
f. exista doud note cu aceeasi valoare? (Bifeaza
raspunsul corect.) 0
| Da Nota T.I.C. Nota Info
O Nu W Barbu Daniel W Avam lon M Stan Claudiu
Argumenteaza.
3. Pentru diagrama alaturata: 3 2y | 1p.
a. daca x este -0.5, atunci f(x) este ...; : Nﬁ/
b. daca f{x) este 2, atunci x este ... . >
i i DX o,
25 2 15 1 -05 05 1 15 2 '1‘5
77
el
3,5/
4. Completeaza tabelul alaturat, referitor la 2p.
diagrama de la punctul 3.
X 0
f(x)=2x-1] ... 0

5. Diagrama ... este utilizatd cand vrei s afisezi proportiile unui intreg si cand totalul valorilor este  1p.
100%.

6. In diagrama de mai jos este reprezentati grafic situatia elevilor la sfarsitul semestrului I. Stiind ~ 1p.
ca sunt /5 elevi corigenti, fa o asociere intre coloana A si coloana B.

Situatie clasa a Vlll-a

Situatie neincheiata
Corigenti 4%
10%

Promovati
86%

A B
1) numarul total de elevi a) 180
2) numarul elevilor cu situatia b) 150
neincheiata
3) numarul elevilor promovati c) 129 .
d 6 Py

Din oficiu: 1p.




1.

2.

3.

4.

IS

.

N

© o

.

Evaluare finala

Lucru 1n echipa

Deschide Microsoft Excel si creeazd un nou registru de calcul. Salveaza registrul cu numele
Tabel de cheltuieli.xlsx.

Celulele din coloanele A si D sunt de tip Numar fara zecimale, cele din coloana B si C sunt de
tip Text, iar cele din coloanele E si F sunt de tip Moneda cu simbolul monetar /ei si
2 zecimale. Formateaza celulele corespunzator.

Pune tabelului titlul Tabel de cheltuieli. Completeaza celulele B4 : E7 cu valori ca in tabelul
de mai jos.

A B T D E F
1 Tabel de cheltuieli
2
3 |Nr.ert. |Luna Produs |Buciti |Pret Pret total
4 1|septembrie |creion 3 1.25 lei 3.75 lei
5 2|septembrie [guma 2 1.45 lei 2.90 lei
6 3|septembrie |[stilou 1 11.50 lei 11.50 lei
7 4|septembrie |caiet 10 3.25lei 32.50 lei
& |Total: |septembrie 50.65 lei
9 1joctombrie |culegere 1 12.20 lei 12.20 lei
10 2|octombrie  [caiet 2 3.25 lei 6.50 lei

Scrie in celula F4 o formula care sa calculeze Pretul total al celor 3 creioane. Copiaza formula
pentru domeniul F5 : F7.

Completeaza, folosind o facilitate a aplicatiei, celulele A4 :A7.

Calculeaza, folosind o functie a aplicatiei, suma totald cheltuita in luna septembrie.
Completeaza, in mod aseménator, tabelul pentru lunile urmatoare.

Formateaza celulele cu valori mai mari decat 25 lei astfel incat textul s apara scris cu rosu.
Realizeaza, 1n aceeasi foaie de calcul, incepand cu celula H3, un tabel cu titlul Medie lunara
care sd contina pentru fiecare luna media cheltuielilor, pe baza celulelor din tabelul Tabel de

cheltuieli.
H [

Medie lunara

Luna Medie cheltuieli
septembrie 12.66 lei
nctomhbrie

10. Formateaza toate celulele cu valori mai mari decat /5 lei astfel incat sa fie umplute cu galben

iar textul sa fie scris cu rosu.

ﬁt} 11. Realizeaza, in aceeasi foaie de calcul, sub primul tabel, un nou tabel care sa contina valorile

maxime ale cheltuielilor din fiecare luna. Pune un titlu corespunzator tabelului.

L 12. Realizeaza, in aceeasi foaie de calcul, sub al doilea tabel, o diagrama de tip coloana care sa

contind, pentru fiecare luna, totalul cheltuielilor. Formateaza diagrama astfel incat sa contina
titlu, legenda si etichete pentru fiecare serie de date.

13. Salveaza registrul si incarca-1 pe o platforma colaborativa studiata in clasa a VII-a, ofera acces

de vizualizare si trimite doamnei/domnului profesor adresa unde poate accesa documentul.

...... Din oficiu:
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Lansati Windows Explorer sau My Computer,

asati combinatia de taste CTRL+F

apoi ap
pentru a afisa meniul




LECTIA |
2.1

INTRODUCERE iN EDITORUL DE PAGINI WEB
GOOGLE SITES

Suntem siguri cd, pand acum, ai vazut numeroase pagini Web cu diferite stiluri si functionalitati si te-ai
intrebat cum sunt facute.
| In acest capitol, vei invita cum si concepi o pagind Web simpla care si contina diferite imagini, tabele,
| ‘; hyperlink-uri si formatari de texte.
i“ Pentru inceput, trebuie sa ai In vedere faptul cad o pagind Web trebuie sd aiba doua
WIRII clemente principale ca sa poata fi accesatd online de diferite persoane:
» unlocin care si fie stocati fizic, ceea ce presupune un calculator deschis si conectat
la reteaua Internet — de obicei, o pagind Web se afld pe un calculator, denumit server,
al unei companii care se ocupa de stocarea paginilor Web ale diferitilor clienti;
» o adresa la care poate fi gasita pagina ta si care este formata din trei parti:
1. www — World Wide Web — reprezinta faptul ca pagina respectiva este o pagina publica pe care
0 poate accesa oricine.
2. A doua parte din adresa poarta denumirea de domeniu si, de regula, daca nu este folosit deja de
altcineva, il poti cumpdra (exemplu: www.paginamea.ro — paginamea reprezinta domeniul).
3. A treia parte este un grup de 2 sau 3 litere care se numeste Top Level Domain si reprezinta
organizatia (exemplu: .org), compania (exemplu .com) sau regiunea geografica de care apartine

pagina — regiunea geografica sau codul de tara va avea mereu doua litere (exemplu: .ro, .uk,
.md, .hu).

Elemente de interfata ale editorului de pagini web Google Sites

Putem dezvolta site-uri si cu ajutorul unor aplicatii vizuale pentru care nu suntem nevoiti sa stim neaparat
un limbaj. Totusi, se recomanda sd cunosti limbajul HTML, deoarece in format vizual nu se pot adauga obiecte
cu precizie aga mare — insa despre acesta o sa discutam ceva mai tarziu. Una dintre aceste aplicatii vizuale este
Google Sites. Aceasta se regaseste in cadrul aplicatiilor Google. Cel mai simplu mod de a deschide aceasta

aplicatie este urmatorul: intri in contul tau Google si apoi cauti cu ajutorul unui motor de cautare ,,Google
Sites”.

Recent sites

Start your first site




Pentru a concepe un nou site, acceseazad printr-un click semnul + aflat in partea dreapta-jos a
ferestrei. Ca urmare, se deschide o alta fereastra, cea de mai jos, in care distingem patru zone:

B United s X +
« > Cco

Bl Untitledsite @

& sitesgoogle.com/s/1]BuKdNKMEoaTS CoudmSHCSHZeIG fp/ 1DIZAurdrTtmHowyter

OwaDkHN/edlit

Your page title

Zona 1. Se introduce

“ @ | denumirea paginii asa cum
o B e va salva in contul
Insert  Pages  Themes GOOgle.
. B, Zona 2. Dupa crearea
site-ului, acesta va fi publi-
&

cat pentru a putea fi vizibil
si pentru alte persoane.

B Layouts

. . | Dupace se vaexecuta click
pe acest buton, va aparea o

* . ===+ fereastrd asemanatoare cu

cea de mai jos din stanga.

In aceasta fereastrd
trebuie sd introduci adresa
pe care o vei folosi pentru a
accesa site-ul tau.

= Tableof contents

I _Image carousel

Publish to the web

Web address
(pagina-demonstrativd 9

https://sites.google.com/view/pagina-demonstrativa
Custom URL

Make it easier for people to visit your site with custom URLs like www.yourdomain.com MANAGE

Who can view my site

Anyone MANAGE

Search settings

D Request public search engines to not display my site~Learn more

Cancel w'

De aici se pot seta drepturi de acces pentru doud

moduri de vizualizare:

» Draft — cine primeste permisiune poate modifica
pagina web. Ca in orice aplicatie colaborativa,
inainte sd poata executa modificari, persoana
respectiva trebuie s se Inregistreze cu un cont
Google, pentru ca cel care detine site-ul sa poata
vedea cine a facut aceste modificari.

» Published — permite doar vizualizarea paginii
web.

de tine este disponibild, in partea dreaptd va
aparea o bifa albastra ©, iar dacé este deja folosita
de cineva, aceasta va fi rosie:

E |

Optiunea Custom URL se poate folosi in
cazul in care ai achizitionat in prealabil un
domeniu si nu vrei sa folosesti domeniul gratuit
pus la dispozitie de Google.

Daca doresti schimbarea drepturilor de acces
pentru persoanele carora le trimiti adresa site-ului,
executd click pe optiunca MANAGE; se va des-
chide o fereastra ca cea din imaginea alaturata:

Share with others

Who has access

- Draft - Specific people can edit Change

G'i Published - Anyone can find and view Change

Manual Informatica si TIC (you)

Invite people

Enter names or email addresses

er setings Learn more

Prevent editors from publishing, changing access and adding new people

Daca denumirea aleasa




Zona 3. Aici se afla toate elementele care pot fi addugate in pagina ta. Aceste elemente vor fi detaliate in

urmatoarele lectii.

Zona 4. Aceasta este pagina ta web unde iti vei pozitiona fiecare obiect, exact asa cum vrei si apara. In
majoritatea cazurilor, cu ajutorul mouse-ului, prin metoda drag and drop (trage si plaseaza) se pot adduga
elementele dorite din zona 3 in zona 4. Dupa addugarea respectivului element, acesta trebuie formatat pentru

a ardta asa cum iti doresti.

Instrumente de baza ale editorului de pagini web

In cele ce urmeazi vom descrie modul de adaugare a principalelor obiecte in aplicatia Google Sites:

Your page title

b || III1]
i \‘
N
| | |
‘ [
|
| |
Insert Pages m
Tr L. ]
o
be o Drive
B
3478 . w
e
0 4 - a al a
v a
I
Ii.;
w
7 S

rrrrrrr

Insert Pages Themes

+

Insert — de aici se pot adduga obiecte in cadrul paginii tale.

Chenarul rosu din imaginea
alaturata reprezintd panoul de
control (Zona 2). Aici se regasesc
toate obiectele de care vei avea
nevoie pentru construirea site-ului
tau. Acest panou de control are trei
butoane de meniu: Insert, Pages si
Themes.

Insert Pages Themes

Themes

Pages
Simple

20000

f yl

Aristotle

Vision

Level
- —

Pages — un site poate fi format din mai multe pagini. Pentru a adduga o noud pagina, se efectueaza click

pe butonul cu semnul ,,+” din partea de jos.

Theme — poti alege un format predefinit pentru pagina ta sau poti alege o culoare de fundal.




e I

1. Deschide contul tau Google (daca nu ai, atunci creeaza-1) si intra in aplicatia Google Sites. Creeaza apoi
0 pagina denumita ,,Pagina mea”, selecteaza optiunea Publish si alege o adresa disponibila a site-ului.
Permite-i doar doamnei/domnului profesor sa vizualizeze pagina ta si trimite-i adresa paginii web.
Publica aceasta pagina fara sa adaugi elemente.

2. Creeaza trei pagini noi in cadrul site-ului creat anterior, denumite: Contact, Orarul meu si Materia
preferata. Selecteaza pentru fiecare pagina o culoare de fundal la alegerea ta. Nu uita sa dai click pe
butonul Publish dupa efectuarea modificarilor.

Exercitii

1. Completeaza in caiet spatiile libere din enunturile de mai jos folosind cuvintele:
adresa, browser, domeniu, Level, locala, pagina, publica, vizualizarea, web
b) Adresa unei pagini ... este formata din trei parti. Prima parte indica faptul ca ... Web este o pagina
.... . A doua parte reprezintd denumirea pe care doresti sd o aiba pagina ta si poartd numele de
... . Ultima parte din ... reprezinta Top ... Domain.

2, Coreleaza elementele din partea stanga cu cele corespunzatoare din partea dreapta:

a) .com 1. Extensia posibila pentru un fisier ce contine o pagina Web.

b) .html 2. Aplicatie care permite vizualizarea paginilor Web.

c) browser 3. Prima parte a adresei unei pagini Web publice.

d) www 4. Ultima parte a adresei unei pagini Web, care reprezinta Top Level

Domain.

3. Scrie un scurt eseu prin care sa justifici legatura dintre reteaua Internet si imaginea de mai jos.
Foloseste urmatoarele cuvinte in eseul conceput de tine:
comunitate, Internet, refea, web, www

4. Realizeaza un scurt eseu in care sd argumentezi efectele pozitive si cele negative ale Internetului.

5. Formeaza o echipa de 3-4 membri. Realizati impreuna, intr-o aplicatie de editare text, un mic

dictionar in care termenii definiti sd fie urmatorii:

Adresa de internet, browser, domeniu, download, Extranet, FTP, HITP, HTTPS, Internet,
Intranet, IP, LAN, MAN, Modem, Motor de cautare, Retea de calculatoare, Router, Top .
Level Domain, upload, VOIP, WAN, WWW. 44
Dupa realizarea fisierului, cu ajutorul unei aplicatii colaborative studiate anul trecut, ofera acces de e
vizualizare si trimite-le colegilor si doamnei/domnului profesor adresa unde pot accesa micul vostru

dictionar.




LECTIA
2.2

ELEMENTELE UNEI PAGINI WEB

In cele ce urmeazi, vom descrie modul de addugare al principalelor obiecte in aplicatia Google Sites.
Prima parte a lectiei se referd la structura unei pagini web, iar partea a doua te va indruma in addugarea
diferitelor elemente in cadrul paginii.

Elemente de structura ale unei pagini web: antet, titlu, corp

Eo— a R Zona 1 poarta numele de TITLU. Aici se
(h e . moo introduce titlul site-ului care va fi vizibil si in
chenarul verde. De obicei, se introduce logo-ul
= = | saudenumirea entitatii care detine site-ul.

o, Zona 2 se numeste ANTET si contine
titlul paginii dorit de tine (de exemplu:
Magazinul meu online) si o imagine de fundal

pentru aceasta parte a site-ului. De mentionat
ca ambele sunt optionale, dar majoritatea

antetul este acelasi chiar dacd accesdm alta
pagina din cadrul site-ului.

| { X | | -+~ ==+ | paginilor web au un astfel de antet. De obicei,
[

Din zona 3 se poate obtine o altd imagine de
’ . < Cover E Large banner E Banner E’ Title only
fundal pentru antet (header) sau chiar un alt model

(imaginea alaturata).
Ceea ce urmeaza imediat sub antet se numeste CORP (BODY) si contine tot ceea ce vrei tu sa adaugi in

pagina ta. In Google Sites, aceasta parte din pagina este formata din Layout-urile aflate in partea dreaptd in
meniul Insert. Layouts permite adaugarea diferitelor tipuri de

. | casete.

s Pentru stergerea unei casete, copierea acesteia sau schimbarea
fiaaedd 3‘ ‘ | &El culorilor, trebuie sa selectezi caseta; ca urmare, in partea stanga
' : apare un meniu cu trei optiuni, asemanator cu cel de mai jos:

"" |E @ | — schimbarea culorii fundalului casetei respective;

0| — duplicarea casetei selectate;

B | — stergerea respectivei casete.

Castelul Peles

g '

Identificd in pagina web alaturata
principalele elemente ale paginii:

— Titlu (Title)
— Antet (Header)
— Corp (Body)




Operatii de editare a elementelor de continut (paragraf, imagini, liste, legaturi):
inserare, stergere, mutare, copiere

In partea de sus a meniului Insert, exista mai multe imagini care iti permit s inserezi in pagina ta diferite
obiecte, printre care casetele text | ™ |, respectiv imagini

Text box Images

Redimensionarea casetelor care contin obiecte se realizeaza executand click cu mouse-ul pe una dintre
bulinele albastre de pe marginea chenarului si tragand pana (la) se obtine dimensiunea dorita.

Formatarea textului se face in mod asemanator cu editarea acestuia, agsa cum ai invatat in clasa a VII-a.
Dupa scrierea textului in zona dorita, apare un meniu asociat textului respectiv, ca in imaginile de mai jos:

. o Normal text B I
Title

=

Heading demonstrativ |

) Text demonstrativ (@]

Imaginea de mai sus din dreapta, contine in ordine, de la stanga la dreapta, butoanele: Aldin (Bold), Cursiv
(Italic), Alinierea textului, Liste numerotate (numbering), Liste nenumerotate (bullets), inserare legitura |
(hyperlink) si stergere (Delete).

Repozitionarea unei casete sau a unui obiect se efectueaza pur si simplu executand click pe butonul |i|si
tragand obiectul cu mouse-ul in pozitia dorita.

Dupai inserarea unei imagini, aceasta poate fi
taiata (Crop) cu ajutorul primei optiuni dinmeniul | = 1) = B
alaturat sau se poate aduce la starea initiald
folosind al doilea buton.

LT

A treia optiune din meniu te ajuta sa adaugi o iy Eh' {
legdturd imaginii inserate de tine. a -
Daca te-ai razgandit si vrei sd elimini _ i .

imaginea, o poti face executand click pe cosul de —

gunoi din meniul de mai sus. e
Tot din Imsert, se pot adauga tabele direct
dintr-o foaie de calcul incarcata in contul Google ; L
Drive folosind optiunea Sheets. Atentie! Acestea
nu sunt tabele statice!
Una dintre cele mai interesante optiuni din
acest meniu este Embed, care iti permite sa
inserezi codul HTML direct in pagina ta — ceea ce i
te ajutd sa formatezi mai usor anumite obiecte.

Embed from the web

By URL . Embed code




1.

Proiecte

Concepe o pagina web folosind Google Sites, cu un subiect adecvat, in care sa introduci tabelul
realizat in aplicatia de calcul tabelar de la sfarsitul capitolului precedent. Trimite-le colegilor si
doamnei/domnului profesor, dupa publicare, adresa unde poate fi vizualizat site-ul tau.

Formeaza o echipa de 4-5 membri in care fiecare membru sa aleaga o tema dintre urmatoarele:
» Instructiunea decizionala /F;
» Instructiunea repetitiva WHILE;
» Instructiunea repetitiva FOR;
» Instructiunea repetitiva DO... WHILE;
» Operatorii in C++.
Fiecare membru al echipei va realiza o pagina web, iar coordonatorul echipei va adduga in pagina
principala a site-ului legaturi catre fiecare pagina realizata de fiecare membru al echipei. Trimite-le
colegilor si doamnei/domnului profesor, dupa publicare, adresa unde poate fi vizualizat site-ul tau.

Realizati un proiect la nivel de clasa in care fiecare elev sa construiasca o pagina web care

sd contind informatii despre el (de exemplu: o poza, un tabel cu notele obtinute, legaturi

catre pagini de Internet despre hobby-urile lui etc.).

Desemnati la nivel de clasa 3-4 elevi care sa creeze pagina web a clasei voastre si care sa

contina: o listd cu numele profesorilor, o lista cu elevii clasei — 1n care fiecare element din listd sa fie
o legdtura la pagina realizata de respectivul elev — si un tabel cu orarul clasei. Trimite-le colegilor si

doamnei/domnului profesor, dupa publicare, adresa unde poate fi vizualizat site-ul tau.

I\ Descopera singur Il

$1114 1
.

74

Folosind optiunea ,,Image carousel” din panoul de control aflat in partea dreapta, creeaza din imagini
succesive desenate de tine Intr-o aplicatie (Exemplu: Paint) un ceas care sa arate, pe rand, orele 12:00,
13:00, 14:00, ...., 22:00, 23:00.

Adaugati paginii web concepute la exercitiul 3, cel de mai sus, o harté pe care s fie localizata scoala
voastra. Folositi optiunea ,,map” din panoul aflat in partea dreapta.



LECTIA
2.3

OPERATII DE EDITARE A OBIECTELOR CU HTML

in Google Sites, unele obiecte pot fi adaugate sau formatate mai usor daca le adaugi cu optiunea Embed. Prin
urmare, in cele ce urmeaza, vei studia cateva elemente de HTML (HyperText Markup Language).

| stiaica...? ]

| e (el care a pus bazele limbajului HTML in anul 1990 este Tim Berners-Lee (n. 1955). I

Operatii de formatare la nivel de text si paragraf, fundal

<P>..</P> — Aceasta etichetd defineste un nou paragraf de text. Cu ajutorul optiunii
ALIGN se poate alinia textul din interiorul paragrafului.

<P ALIGN=LEFT>..</P> — aliniaza textul la stanga.

Castelul Peles este fosta resedinta regala din perioada 1883-1947. Acesta a fost
construit la initiativa regelui Carol I. Intre 1953-1975 si din 1990 pana in prezent
acesta este muzeu.

<P ALIGN=RIGHT>..</P> — aliniaza textul la dreapta.

Castelul Peles este fosta resedinta regala din perioada 1883-1947. Acesta a fost
construit la initiativa regelui Carol I. Intre 1953-1975 si din 1990 pana in prezent
acesta este muzeu.

<P ALIGN=CENTER>..</P> — aliniaza textul la centru.

Castelul Peles este fosta resedinta regala din perioada 1883-1947. Acesta a fost
construit la initiativa regelui Carol I. Intre 1953-1975 si din 1990 pana in prezent
acesta este muzeu.

Aceasta etichetd te ajutd sa setezi tipul fontului, mérimea fontului si
culoarea fontului. Deoarece are mai multe optiuni, o detaliem putin mai
tarziu.

Textul din interior apare ingrosat (aldin).

<FONT>..</FONT>

<B>..</B>

Textul acesta este scris aldin.
Textul acesta este scris normal.

<I>.</I>

Textul cuprins intre aceste etichete apare scris cursiv (italic).
Textul acesta este scris cursiv.
Textul acesta este scris normal.

<U>.</U> — Textul din interior apare subliniat.
Textul acesta este scris subliniat.
Textul acesta este scris normal.
Eticheta <FONT>. . .</FONT> poate avea ca atribuite urmatoarele proprietati:

FACE Aplica un font textului selectat. Spre exemplu:
<FONT FACE=VERDANA>

Acest text este scris cu fontul Verdana.
<FONT FACE=ARIAL>

Acest text este scris cu fontul Arial.

<FONT FACE=CALIBRI>
Acest text este scris cu fontul Calibri.




COLOR

Inserarea

Aceasta optiune seteaza marimea fontului:
<FONT SIZE=6>
Acest text este scris cu marimea 6.
Acest text este scris cu marimea 5.
Acest text este scris cu marimea 4.
Stabileste culoarea textului care va aparea pe ecran. Exista douda moduri prin care poti face acest
lucru:
a) Folosesti denumirile culorilor din limba engleza:

<FONT COLOR=RED><BR> Acest text este afisat cu ROSU.
<FONT COLOR=BROWN><BR> Acest text este afisat cu MARO.
<FONT COLOR=BLUE> Acest text este afisat cu ALBASTRU.

b) Folosesti codurile hexazecimale (kex code). Un cod hexazecimal este de forma #abcdef,
in care fiecare literd poate lua orice valoare din multimea: {0,1,.....9, A,B,C,D,E,F}. Primele
doua litere din cod (ab) reprezintd ponderea culorii rosii, urmatoarele doua litere (cd) reprezinta
ponderea culorii verzi, iar ultimele doua litere (e f) reprezintd ponderea culorii albastre. Prin
urmare, #000000 este culoarea negru, iar # FFFFFF este culoarea alb. Pentru a vizualiza codul
asociat unei culori, existd o multitudine de pagini web. Una dintre ele este:
https://www.w3schools.com/colors/colors picker.asp?color=009E73.

Textul acesta are culoarea #33AAFF.

Textul acesta are culoarea #AA2288.

tabelelor in HTML

Se recomanda s& cunosti numarul de linii si de coloane de care vei avea nevoie inainte de a scrie codul
pentru generarea unui tabel. Este destul de complicat de modificat dupa aceea, mai ales daca este un tabel cu
multe linii si coloane si eventual cu celule imbinate.

Un tabel se genereaza folosind eticheta <TABLE>. . .</TABLE>, iar mai apoi se construieste fiecare
linie cu eticheta <TR>...</TR>. Fiecare linie va fi impartita in celule cu ajutorul -etichetei

S <TD>...</TD>. Eventual, pentru prima linie, denumita cap de tabel, se va folosi eticheta <TH>. . . </TH>.
Ry Ca structura generala, un tabel are asociat codul de mai jos:

<TR>

W <TABLE>

<TH>Coloana 1</TH><TH>Coloana 2</TH>.<TH>Coloana n</TH>
</TR>

$~ <TR>

w <TD>Celula 2,1</TD><TD>Celula 2,2</TD>.<TD>Celula 2,n</TD>
%‘- </TR>

<TR>

~ <TD>Celula m,1</TD><TD>Celula m,2</TD>.<TD>Celula m,n</TD>
</TR>
</TABLE>
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Coloana 1

Coloana 2 Coloana n

Tabelul aldturat este o reprezentare a

Celula 2,1

codului HTML prezentat anterior.
Eticheta <TABLE>...</TABLE> poate
avea asociatd optiunea BORDER, cu ajutorul

Celula 2,2 Celula 2,n

careia se ajusteaza grosimea liniilor tabelului.
De mentionat cd BORDER=0 Inseamna ca liniile

Celula m,1

tabelului nu sunt vizibile.

Celula m,2 Celula m,n

In cele ce urmeazi, vom exemplifica un tabel cu 2 linii si 3 coloane.
Codul tabelului din imaginea alaturata este urmatorul:

<TABLE BORDER=3 ALIGN=CENTER WIDTH=30%>
<TR BGCOLOR=MAGENTA ALIGN=CENTER>
<TH>Nume</TH> <TH>Prenume</TH> <TH>Medie</TH>

</TR>

Tonescu Adriana

9,33

Popescu George 8,50

<TR BGCOLOR=WHITE ALIGN=CENTER>
<TD>Ionescu</TD> <TD>Adriana</TD> <TD>9, 33</TD>

</TR>

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Popescu</TD> <TD>George</TD> <TD>8,50</TD>

</TR>
</TABLE>

Dupa cum se poate observa, existd cateva optiuni care se pot atasa tabelului nostru:

BORDER

ALIGN

VALIGN

WIDTH

HEIGHT

Stabileste grosimea liniilor tabelului.

Daca optiunea ALIGN este folosita in cadrul etichetei <TABLE>, atunci aceasta pozitioneaza
tabelul in cadrul paginii.

Daca, in schimb, folosim optiunea in cadrul etichetelor <TD>, <TH>, <TR>, atunci este
aliniat textul din cadrul respectivelor celule.

Aliniaza textul din cadrul celulei/celulelor pe verticala. Aceastd optiune poate avea valorile:
TOP (sus), MIDDLE (mijloc) sau BOTTOM (jos).

Stabileste latimea tabelului in cazul in care WIDTH se aflad in interiorul etichetei <TABLE>.
Aceasta poate fi atribuita in doud moduri: fixa sau procent din latimea ferestrei browserului:
- WIDTH=300px — va avea latimea de 300 pixeli;
— WIDTH=30% —va avea latimea de 30% din latimea ferestrei browserului.
Daca aceasta este aplicatd etichetelor <TD> sau <TH>, atunci stabileste latimea coloanei
respective.

Daca optiunea este folosita in interiorul etichetei <TABLE>, atunci aceasta stabileste

inaltimea tabelului. Ca si latimea, indltimea tabelului poate fi atribuitd in doud moduri: ca

valoare fixa sau ca procent din inaltimea ferestrei browserului: g o
- HEIGHT = 350px — va avea latimea de 350 pixeli; '
- WIDTH = 40% —vaavea inaltimea de 40% din indltimea ferestrei browserului.

Daca aceasta este aplicata etichetei <TR>, atunci stabileste inaltimea liniei respective.




BGCOLOR  Aplica o culoare de fundal celulei/celulelor respective. Depinde de eticheta unde este scrisa:
» daca este In cadrul etichetei <TABLE>, atunci stabileste culoarea pentru intreg
tabelul,;
» daca este in cadrul etichetei <TR>, atunci stabileste culoarea pentru linia respectiva;
» daca este 1n cadrul etichetelor <TD> sau <TH>, stabileste culoarea pentru celulele
respective.

Il In cele ce urmeazi, vom invita sd imbinim mai multe celule dintr-un tabel. Acest lucru se poate face pe
linii (folosind functia ROWSPAN) sau pe coloane (folosind functia COLSPAN).

ROWSPAN COLSPAN
‘ Nume ||Punctaj proba 1||Punctaj proba 2| ‘ Nume HPunctaj proba IHPunctaj proba 2‘
Andreescu 0 - ‘ Andreescu H 42 ” 72 ‘
Marinescu Marinescu H 76 ” &84 ‘
Teodorescu - o Teodorescu ABSENT
‘Zam.ﬂrescu Zamfirescu 55 98
<TABLE BORDER=2> <TABLE BORDER=2>
<TR ALIGN=CENTER> <TR ALIGN=CENTER>
<TH>Nume</TH> <TH>Nume</TH>
<TH>Punctaj proba 1</TH> <TH>Punctaj proba 1</TH>
<TH>Punctaj proba 2</TH>

<TH>Punctaj proba 2</TH>
</TR>

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Andreescu</TD>

</TR>
<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Andreescu</TD>

<TD>42</TD>
<TD>72</TD>
</TR>
st </TR> <TR ALIGN=CENTER>
o <TR ALIGN=CENTER> <TD>Marinescu</TD>
e e <TD>Marinescu</TD> <TD>76</TD>
</TR> <TD>84</TD>
<TR ALIGN=CENTER> </TR>
<TD>Teodorescu</TD> <TR ALIGN=CENTER>

<TD>Teodorescu</TD>

<TD COLSPAN=2>ABSENT</TD>
"‘ 4 </TR>

</TR>

-

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>Zamfirescu</TD>

<TR ALIGN=CENTER>

<TD>Zamfirescu</TD>

<TD>55</TD>
ke </TR> <TD>98</TD>
</TABLE> </TR>

</TABLE>




Operatii cu liste

La fel ca in procesorul de texte, si aici se pot introduce doua tipuri de liste. Liste ordonate, folosind eticheta
<OL>...</OL> (ordered list), sau liste neordonate, folosind eticheta <UL>...</UL> (unordered list). In
interiorul listei, fiecare element este adaugat intre etichetele <LI>...</LI> (list item).

Lista ordonata

Muntii Carpati din tara noastra sunt formati din trei grupe prineipale:

1. Carpatii Orientali
2. Carpatii Meridionali
3. Carpatii Occidentali

Codul pentru implementarea listei de mai sus este:
Muntii Carpati din tara noastrd sunt
formati din trei grupe principale:
<OL>

<LI>Carpatii Orientali</LI>
<LI>Carpatii Meridionali</LI>
<LI>Carpatii Occidentali</LI>

</0L>

Lista neordonata

Muntii Carpati din tara noastra sunt formati din trei grupe principale:
* Carpatii Orientali

» Carpatii Meridionali
» Carpatii Occldentali

Codul pentru implementarea listei de mai sus este:

Muntii Carpati din tara noastra
sunt formati din trei grupe
principale:

<UL>

<LI>Carpatii Orientali</LI>
<LI>Carpatii Meridionali</LI>
<LI>Carpatii Occidentali</LI>
</UL>

Dacéd vrei sda schimbi marcatorii, trebuie sa folosesti proprietatea STYLE, careia, In cazul listelor

neordonate, 1i poti atribui urmatoarele optiuni:
"LIST-STYLE-TYPE:DISC" (e®);
"LIST-STYLE-TYPE:CIRCLE" (0);
"LIST-STYLE-TYPE:SQUARE" (v).

In cazul in care nu doresti sd apara marcatori, avem optiunea:

"LIST-STYLE-TYPE:NONE".

Exemplu: <UL STYLE="LIST-STYLE-TYPE:SQUARE">

Asemanator, pentru listele ordonate, proprietatii TYPE i se pot atribui optiunile:

"1" (numerotare -1. 2.);
"A" (numerotare -A. B.);
"a" (numerotare -a. b.);
"I" (numerotare -I. I1.);

"i" (numerotare -i. ii.).

Exemplu: <OL TYPE="A">




1.

Exercitii

Formeaza o echipa cu inca 3-4 colegi si alegeti apoi o tema dintre urmatoarele:

> actori romani;

» mari domnitori romani;

» mari fotbalisti romani;

» cantareti romani faimosi;

» inventatori romani.
Fiecare membru al echipei, folosind informatiile studiate pand acum, va realiza o pagina web despre
un personaj care face parte din categoria aleasa la nivelul echipei.
Dupa realizarea paginii, oferd acces de vizualizare si le trimite colegilor si doamnei/domnului
profesor adresa unde poate fi vizualizata pagina ta.

Realizeaza o pagina web 1n care, folosind informatiile studiate pana acum, sa prezinti scoala in care
studiezi. Dupa realizarea paginii, oferd acces de vizualizare si le trimite colegilor si doamnei/
domnului profesor adresa unde poate fi vizualizata pagina ta.

Alege raspunsul corect:

a. Eticheta care se foloseste pentru crearea unui nou paragraf este:
i, <B>...</B> 1i. <I>...</I> iii. <P>...</P> iv. <U>...</U>

b. Optiunea care se foloseste pentru alinierea textului in cadrul paragrafului este:
i. ALIGN ii. COLOR iii. FACE iv. SIZE

c. Varianta de raspuns care NU reprezintd o culoare este:
1. BLUE ii. #4F5A6B iii. #5W6ATL iv. #AAFF33

Realizeaza o pagind web care sa contina orarul tau sub forma unui tabel, dupa modelul de mai jos:

Vineri

Miercuri

Ora Marti
8:00 — 8:50
9:00 — 9:50

10:00 — 10:50
11:00 — 11:50
12:00 — 12:50

5. Realizeaza o pagind web care sa contina tabelul de mai jos cu rezultatele pe echipe la un concurs de

informatica:
IN@  Nume si prenume BN NG Proba 2 i Rezultat
: proba 1 proba 2

Mihalache Alina 35 85 .

! Popescu George 75 L 55 140 Premiul [
Badea Calin 45 60 .

Sl Paroschiv Maria 55 110 65 125 Premiul II
Costache lonut 75 45 ‘

B Tonescu Andreea 25 100 70 115 Premiul 111




LECTIA
2.4

SECURITATE CIBERNETICA

Sa ne reamintim!

O pagina web poate fi vizualizatd cu ajutorul unei aplicatii locale, numita browser. Mai jos, poti observa
siglele unora dintre cele mai folosite browsere:

@ e @ (5 O -

Google Chrome Internet Explorer Mozilla Firefox Microsoft Edge Opera Safari

In bara de adrese a browserului, inainte de adresa
paginii, sigur ai observat cd mai apar nigte caractere chiar

@ 'google.ro

X
daca tu nu le-ai introdus. HTTP sau HTTPS sunt doua Conexiunea este securizata
protocoale (usi de acces 1in calculator) prin care Informatiile tale (de exemplu, parolele si numerele
calculatorul stie ce fel de paglné web urmeazi si fie cardurilor de credit) sunt private cand sunt trimise la
primitd. Acestea pot fi reprezentate si sub forma unui acest site. Afla mai multe
lacat, ca in imaginea aldturatd. Daca lacatul este inchis, . .
. . . . - - . 9 Locatie Permite -
conexiunea este securizatd; iar daca lacatul este deschis,
Conexiunea nu este Securizaté: e —
» HTTP inseamna ca pagina web este o pagind web
g - . ) ) ) - b4
simpld (HyperText Transfer Protocol); Conexiunea la acest site nu este sigura

» HTTPS inseamna ca pagina web este o pagina MNu ar trebui sa introduci informatii sensibile pe acest

web securizatd (HyperText Transfer Protocol site (de exemplu, parole sau carduri de credit),
Security); pe o pagind HTTPS, de obicei, iti poti deoarece ar putea fi furate de atacatori. Afla mai
crea un cont folosind un user si o parola. multe

Este de preferat ca, atunci cand ti se cere sa introduci
date personale, respectiva pagind web sa fie securizata
(adresa ei sa aiba HTTPS 1n fatd); in caz contrar, datele @ (111 uz) cookie-uri

tale pot fi accesate de aproape oricine.

Evita sa publici date personale pe retelele de socializare! Aceste date pot fi insusite de raufacatori pentru
furtul de identitate.

L£r  Setari pentru site-uri

Evita sa achiti produse sau servicii online pe site-uri care nu au o conexiune securizata! Ti se pot fura
toti banii de pe cardul respectiv.

| Sarcind individuald I

Scrie un scurt eseu in care sa explici evolutia sensului termenului sacker din momentul aparitiei lui si
pana in prezent.




Evaluare finala

1. Acronimul HTML provine de la: (1p.)
a) Hight Table Makeup Language b) HyperText Makeup Language
¢) HyperText Markup Language d) Hard Title Mirror Language

2. Pentru ca textul Text sa fie formatat astfel, varianta corecta este: (1p.)
a) <I><U>Text</U></I> b) <B><I>Text</I></B>
¢) <P><B>Text</B></P> d) <B><U>Text</U></B>

3. Varianta corespunzatoare expresiei <FONT COLOR=RED> este: (1p.)
a) <FONT COLOR=#FF0000> b) <FONT COLOR=#00FF00>
¢) <FONT COLOR=#0000FF> d) <FONT COLOR=#FOFOF0>

4. Numarul total de coduri de culori RGB este egal cu: (1p.)
a) 6 b) 256
¢) 2562 (65.536) d) 2563 (16.777.216)

5. Asociaza elementele din partea stanga cu cele corespunzatoare din partea dreapta: (1p.)
a) <TABLE BORDER=2>.</TABLE> 1) paragraf aliniat
b) <FONT FACE=ARIAL>...</FONT> 2) culoare font
¢) <FONT COLOR=BLUE>...</FONT> 3) tipul fontului
d) <P ALIGN=LEFT>...</P> 4) tabel

6. Varianta de mai jos care permite inserarea unei imagini intr-o pagind web este: (1p.)
a) Tr b) -

Text box From Drive
"
0 d -
Embed Images
| LU —

B
|

. Completeaza spatiile libere din enuntul de mai jos folosind: 2p.)
v <FONT COLOR="..."> <B>, <P> <TABLE> p-

Inserarea unui tabel, utilizind codul HTML se face cu ajutorul etichetei ..., iar pentru a scrie un
paragraf nou se foloseste eticheta ... .

... se foloseste pentru a adduga o culoare textului, iar ... pentru a scrie textul ingrosat.

S a) <TR BGCOLOR=...> ... </TR>
b) <TR BGCOLOR =...> ... </TD>
c) <TABLE BGCOLOR=...> ... </TABLE> </A>
d) <FONT COLOR=...> ... </FONT>

.| Din oficiu: (1p.)
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LECTIA
3.1

ALGORITMI DE BAZA

principalele programe studiate deja.

Sa ne reamintim!

daca numarul citit este impar.
Rezolvare C++
# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n;
cin>>n;
if (n%2==0)
cout<<"Numarul este par";
else

return O;

Rezolvare C++

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,i;
cin>>n;
cout<<"Divizorii sunt: ";
for (i=1;i<=n;i++)
if (n%$i==0)
cout<i" ";
return O;

cout<<"Numarul este impar";

In clasa a VII-a, ai invatat sa realizezi programe in CodeBlocks, respectiv Scratch, care sa verifice diferite
proprietati ale unui numér (par sau impar, prim, perfect, palindrom etc.). In urma parcurgerii acestui capitol,
vei putea sa realizezi programe care sa verifice diferite proprietdti pentru siruri de numere si sa efectueze
calcule cu valorile din sir. Pentru a putea realiza astfel de programe, este necesar sa trecem rapid in revista

1. Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n cu cel mult 9 cifre. Programul afigeaza
mesajul Numarul este par, dacd numarul citit este par, sau mesajul Numarul este impar,

Rezolvare Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/356368338

e QEERIRIIED 5 5

s QT v @ e

BTN Numarul este impar M=yl ° secunde

e

Joui~

2. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n cu cel mult 9 cifre. Programul
afiseazd mesajul Divizorii sunt:, urmat de valorile divizorilor, separate prin cite un spatiu.

Rezolvare Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/356374831

UUEELEN Introdu valoarea lui n: JEESCELES




3. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n cu cel mult 9 cifre. Programul
afiseaza pe ecran mesajul Numarul este prim, dacad numadrul citit este prim, sau mesajul
Numarul nu este prim, dacd numarul citit nu este prim.

Rezolvare C++

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,i,nr=0;
cin>>n;
for(i=1;i*i<=n;i++)
if (n%i==0)
nr++;
if(nr==1 && n'=1l)
cout<<"Numarul este prim";
else
cout<<"Numarul nu este prim";

return 0O;

Rezolvare Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/356381781

rr=°$inun¢

B Numarul este prim. M=yl e secunde

sowe prs @ s

4. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n cu cel mult 9 cifre. Programul
afiseazd pe ecran mesajul Nr. este perfect, dacd numairul citit este perfect, sau mesajul
Nr. nu este perfect, dacd numarul citit nu este perfect. Un numar este perfect daca este egal cu

suma divizorilor sdi mai mici decét el.
Rezolvare C++

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,i,s=0;
cin>>n;
for (i=1;i<=n/2;i++)
if (n%$i==0)
s=s+i;
if (s==n)
cout<<"Nr. este perfect”";
else
cout<<"Nr. nu este perfect";

return 0O;

Rezolvare Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/356384586

N
=4

I Numarul este perfect. Bezaily e secunde
Bl Numarul nu este perfect. Becil) e secunde

A ———

(o~




5. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural n cu cel mult 9 cifre. Programul afiseaza pe
ecran suma cifrelor numérului n.
Rezolvare C++ Rezolvare Scratch
# include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356391651
using namespace std;
int main()

int n,s=0;
cin>>n;
while (n'!=0)
{
s=s+n%10;
n=n/10;
}
cout<<s;
return O;

6. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural n cu cel mult 9 cifre. Programul afigeaza
oglinditul (rasturnatul) numarului n.

Rezolvare C++ Rezolvare Scratch
# include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356393222
using namespace std;
int main()
{
int n,ogl=0;
cin>>n;
while (n'!'=0)
{
ogl=0gl*10+n%$10;
n=n/10;
}
cout<<ogl;
return 0; ==
} |

7. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural n cu cel mult 9 cifre. Programul afiseaza
. mesajul Da, dacd numarul citit este palindrom, sau mesajul Nu, in caz contrar.
e Rezolvare C++ Rezolvare Scratch
# include <iostream> https://scratch.mit.edu/projects/356398139
using namespace std;
int main ()
{
i int n,copie,ogl=0;
w cin>>n; copie=n;
S while (copie!=0)
{

ogl=o0gl*10+copie%10;
copie=copie/10;

~

- }
if (ogl==n) cout<<'Da’;
else cout<<"Nu"; o =

return O; spune @ pentru @ secunde




8. Scrie un program care citeste de la tastaturd doud numere naturale nenule a si b cu cel mult 9 cifre
fiecare. Programul afiseaza cel mai mare divizor comun al celor douad numere.

Rezolvare C++
# include <iostream>

using namespace std;
int main()

{
int a,b,cop_a,cop b;
cin>>a;
cin>>b;
cop_a=a;
cop_b=b;
while (cop_a'!=cop_b)
{
if (cop_a>cop_b)
cop_a=cop_a-cop_b;
else
cop_b=cop _b-cop_a;
}
cout<<cop_a;
return O;
}

Rezolvare Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/356400083

e (NI s

Y o > YN

‘ cop_a > cop_b

>

spune cop_a pentru o secunde

Ed

9. Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n, cu cel mult 9 cifre. Programul afiseaza
pe ecran cifra de control a numarului n. Cifra de control a unui numar reprezinta cifra care se calculeaza
insumand cifrele numarului, apoi insuméand cifrele sumei obtinute, si tot asa pana se obtine un numar

cu o singura cifra.
Rezolvare C++

# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n;
cin>>n;
if (n==0)
cout<<0;
else if (n%9==0)
cout<<9;
else
cout<<n%9;
return O;

Rezolvare Scratch
https://scratch.mit.edu/projects/361113118

P
et CRIETINIED s

seteazd n w la raspuns

m .‘?

EOGCH Cifra de control este 0 JaEy (0] e secunde

acs n mod o = o atu >
OGEH Cifra de control este 9 JaEyi(d0] ° secunde

LI E 0N Cifra de control este n mod o pentru °secunde




Exercitii

1.  Blocul de instructiuni care retine in variabila Intreagd s suma dintre prima si ultima cifrd a numarului
natural n (10Sn<108) este:

a) s=n%10; b) s=n%10; ¢) s=n%10; d) s=0
while (n>9) n=n/100; while (n'!=0) while (n'!=0)
n=n/10; s=s+n; n=n/10; {s=s+n%10;
s=s+n; s=s+n; n=n/10;}

2. Asociaza elementele din partea stanga cu cele corespunzatoare din partea dreapta stiind ca valoarea
initiala a variabilei s este egala cu 0, iar n retine un numar natural nenul (n<104):

a) suma cifrelor numarului n 1) for(i=1;i<=n;i++)
if (n%i==0)
s=s+i;
b) numarul de cifre ale lui n 2) for(i=1;i<=n;i++)
s=s+i;
¢) suma divizorilor numarului n 3) while(n!=0)
{s=s+n%10; n=n/10;}
d) n-(n+l)/2 4) while(n!=0)

{s++; n=n/10;}

3. Scrie un program care citeste de la tastaturd un numdr natural n cu cel mult 9 cifre si afiseaza pe
? ecran mesajul Da, dacd numarul citit este patrat perfect, sau mesajul Nu, in caz contrar.

4. Scrie un program care citeste de la tastaturd doud numere naturale nenule a si b cu cel mult 9 cifre
fiecare si afiseaza pe ecran cel mai mic multiplu comun al celor doud numere.

5. Scrie un program care citeste de la tastaturd doud numere naturale nenule a si b cu cel mult 9 cifre
fiecare si afigeazd pe ecran divizorii comuni ai celor doud numere.

6. Stiind ca programul aliturat citeste de la | # include <iostream>

tastaturd un numar natural n cu cel mult 9 | USing namespace std;

g cifre, inlocuieste punctele de suspensie cu : Ll e

expresiile necesare, astfel incat programul sd i  {
e afiseze pe ecran cea mai mica cifrd a

numarului n.

int n,minim;
cin>>n;

é* if (minim>n%10) ...... ;
L n=n/10;

: }

cout<<minim;

return 0;
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LECTIA
3.2

SIR DE VALORI

Pentru localizarea valorilor care fac parte dintr-un sir de numere consecutive si indeplinesc anumite
proprietati, calea cea mai la indemana presupune verificarea fiecarui numar din segmentul respectiv. Totusi,
nu toate problemele se pot reduce la aceastd simpla verificare, deoarece, In unele cazuri, nu este eficient,
identificarea respectivelor valori putand fi mult mai rapid efectuatd prin aplicarea unor criterii suplimentare.
In alte cazuri, nici micar nu se cunoaste cu exactitate intervalul in care trebuie si cautim respectivele valori.

Am clasificat in trei categorii aceste tipuri de probleme.

Verificarea unei proprietati

Rezolvarea acestor tipuri de probleme presupune, in primul rand, identificarea capetelor intervalului
[a,b] in care urmeaza sa efectudm cautarea respectivelor numere. Dupa identificarea valorilor variabilelor
a si respectiv b, urmeaza, cu ajutorul unei instructiuni repetitive, In majoritatea cazurilor, instructiunea for,
parcurgerea tuturor valorilor si testarea proprietatii cerute.

Gasirea capetelor intervalului [a,b] nu este mereu explicitd. Cel mai facil este atunci cand se cere
cautarea anumitor numere in intervalul [a,b], unde a si b sunt doud variabile ale céror valori sunt citite de
la tastatura. Daca in schimb ti se cere gasirea anumitor valori naturale nenule mai mici sau egale cu n, atunci
intervalul [a,b] devine intervalul [1,n].

In general, parcurgerea si afisarea numerelor dintr-un interval care indeplinesc anumite proprietiti se face

astfel:

for (i=a;i<=b;i++)

{
ok=0;
dacd valoarea lui 1 verificd proprietatea cerutd — ok=1;
if (ok==1)

cout<<ik" ";
}
Exemplul 1

Scrie un program care citeste doud numere | # include <iostream>
naturale a si b de cel mult 6 cifre, cu a<b, si ;| # include <cmath>
afiseazd pe ecran, In ordine crescitoare, toate using namespace std;
patratele perfecte din intervalul [a,b]. J;-nt main ()

5 int a,b,i,r;
cin>>a>>b;
cout<<"Patratele perfecte sunt:";
for (i=a;i<=b;i++)

| Sarcind individuald I

Modifica programul alaturat astfel incat sa {

efectueze un numar minim de comparatii. e

if (r*r==1i) cout<i" ";
} _
return O; i

B

Rezolvarea acestui exemplu este una clasicd. Pentru urmatorul exemplu nu este necesard o astfel de
abordare deoarece valorile cautate pot fi identificate prin deductie.
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Exemplul 2 ‘

Scrie un program care citeste doud numere :
naturale a si b de cel mult 9 cifre, cu a<b, si
afiseazd pe ecran, in ordine crescatoare, toate§
numerele pare din intervalul [a,b].

| Sarcini individuali l

Modifica programul aldturat astfel incat sa
afiseze numarul valorilor pare din intervalulg
[a,b] efectudnd un numar minim de comparatii.

# include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a,b,i;
cin>>a>>b;
cout<<"Numerele pare sunt:";
if (a%2==1) a++;
for (i=a;i<=b;i=i+2)
cout<i" ";
return 0;

Se verifica valoarea retinutd de variabila a care reprezinta capatul din stanga al intervalului. Dacd aceasta
valoare este impard, o marim cu 1, astfel incét variabila a sd fie pozitionatd pe prima valoare pard din
intervalul [a,b]. Mai raméne doar sa afisdm toate valorile din 2 1n 2 pana la valoarea retinuta de variabila b.

Primele n numere dintr-un interval
care au 0 anumita proprietate

in acest caz, este posibil si se ceard sd aflam primele numere dintr-un interval definit [a,b], care
indeplinesc anumite conditii. Acest lucru se rezolva foarte usor cu ajutorul unei variabile auxiliare, care va
numdra valorile gisite ce indeplinesc criteriile cerute. In momentul in care am ajuns la finalul intervalului dat
sau am gasit numarul de valori cerut, programul se opreste.

Exemplul 3

Scrie un program care citeste trei numere naturale a, :
b si n (a<b<10°%, n<100) si afiseazi pe ecran in ordine :
crescitoare primele n numere din intervalul [a,b] care :
~ au cifra de control egald cu 4. Daca nu existd n numere :
" care au cifra de control egald cu 4 1n intervalul [a,b],

se vor afisa toate numerele gasite.

| Sarcind individualé | I

S Modifica programul aldturat astfel incat si afiseze :
| numarul valorilor cu cifra de control egala cu x, unde x

este o cifra citita de la tastatura.

Rezolvare
# include <iostream>
using namespace std;
int main|()
{
int a,b,n,i,aux=0;
cin>>a>>b>>n;
i=a;
while ( (i<=Db) && (aux'=n))
{if (i%9==4)
{coutik" ";
aux++;}
i++;
}

return 0O;

}

O abordare diferita se foloseste daca se cunoaste doar unul dintre capetele intervalului. Necunoscand
ambele capete ale intervalului 1n care se gasesc valorile cerute, se va folosi, drept conditie in cadrul instructiunii
while, o variabila auxiliard care numara cate valori dintre cele solicitate au fost gasite.




Exemplul 4
Scrie un program care citeste un numar
natural n (1=5n<100) si afiseaza pe ecran, in

ordine crescatoare, primele n numere naturale :

prime impare.

| Sarcind individualé '

Rezolvare

. # include <iostream>
- using namespace std;

: {

1. Modifica programul alaturat astfel incat sa

afiseze al n-lea numar prim.

2. Modifica programul aldturat astfel incat sa
afiseze, in ordine crescatoare, primele n
numere naturale prime care sunt si

palindromuri.

int main()

int n,i,j,cnt=0,0k;

cin>>n;

i=3;

while (cnt!=n)

{

ok=0;

for (j=3;0k==0 && j*j<=i;j=j+2)

if (i%j==0) ok=1;

if (ok==0)
{couti" ";
i=i+2;

}

return O;

cnt++;}

Sirul lui Fibonacci

Sirul lui Fibonacci este definit astfel: £,=1, £,=1, £;=£; ;+£; ,, i23.
Prin urmare, primele 10 elemente ale sirului sunt: 1,1, 2, 3,5, 8,13, 21, 34, 55. Cu alte cuvinte, fiecare
element, in afara primelor douad, care sunt egale cu 1, este suma celor doud elemente anterioare.

Exemplul 5

Rezolvare

Scrie un program care citeste un numar natural : # include <iostream>
nenul n (n<50) si afiseazd pe ecran, in ordine : using namespace std;

crescatoare, primele n numere care fac parte din sirul :

lui Fibonacci.

l' Sarcina individuala | l

1. Modifica programul alaturat astfel incat sa :

int main ()

- {

. int £l1=1,£2=1,fn,n,i;
cin>>n;

if(n>=1) cout<fl" ";
if (n>=2) cout<<f2" ";
for (i=3;i<=n;i++)

afiseze primii n termeni impari din sirul lui : { Fn=fl4£2 -

F1bopac?1. ) o cout<<fn<<" ";
2. Modifica programul alaturat astfel incat sa : F1=£2 -

afiseze cel mai mic termen al sirului lui : £2=Fn :

Fibonacci strict mai mare decat o valoare n : }

(n<105) citita de la tastatura.

return O;
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Exerc

Formeaza impreuna cu 4-5 colegi o echipa care sa realizeze o pagind web despre importanta
sirului lui Fibonacci in viata de zi cu zi. Trimite-le, dupd publicare, colegilor si
doamnei/domnului profesor adresa unde poate fi vizualizat site-ul tau.

Scrie un program care citeste de la tastatura doud numere naturale a si b (a<b<10°) si afiseaza pe
ecran toate cuburile perfecte din intervalul [a,b].

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n (n<100) si afiseaza pe ecran primele
n palindromuri naturale nenule in ordine crescétoare.

Scrie un program care sa afigeze toate numerele naturale de doua cifre care, atat ele, cat si oglinditul
lor, sunt prime.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n (n<9) si afiseaza pe ecran toate
numerele de n cifre care sunt numere perfecte.

Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural n (n<9) si afiseaza pe ecran primele n
numere care au produsul cifrelor un patrat perfect.

Scrie un program care citeste de la tastatura doua numere naturale a sib (a<10°, b<10°)si afiseaza
pe ecran toate numerele din intervalul [a,b] care fac parte din sirul lui Fibonacci.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n (n<100) si afiseaza pe ecran primele
n patrate perfecte in ordine crescatoare.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural n (n<100) si afiseaza pe ecran numarul
cifrelor de O de la finalul produsului 1-2-3- ... -n.
Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural n (n<100) si afiseaza pe ecran
rezultatul:
1 1 1 1

S=gtmtmtots
Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural n (n<100) si afiseaza pe ecran
rezultatul:

n—1

S—1+2+3+
2 3 4 n



LECTIA 5
3.3 p-

OPERATII CU SIRURI DE VALORI (CU NUMAR CUNOSCUT D
ELEMENTE): CITIRE, AFISARE, PARCURGERE

Pana acum, ai Invatat sa verifici valori care respecta anumite proprietati si care fac parte din siruri de
numere consecutive reprezentate, in mare parte, prin intervale de numere.

Aceasta lectie este dedicata citirii de la tastatura si verificarii valorilor care fac parte din siruri cu numar
cunoscut de elemente, ce reprezinta numere aleatoare (care nu urmeaza o anumita reguld), si nu consecutive,
ca pana acum.

Fiind cunoscut dinainte numarul de elemente ale sirului, se presupune ca, in primul rand, se va citi de la
tastatura valoarea unei variabile naturale ce reprezintd numarul elementelor sirului care urmeaza s fie citit.

In continuare, cu ajutorul unei instructiuni repetitive, se vor citi elementele respectivului sir de numere,
tot de la tastatura, si apoi se vor verifica.

Se dau Secventa de program care citeste Valorile variabilelor din secventa de
urmatoarele sirul alaturat: program aldturata:
valori: cin>>n; n=5
5 for (i=1l;i<=n;i++) i=1 x=2
27 4 9 8 { i=2 x="7
cin>>x; i=3 x=4
verificare x i=4 x=9
} i=5 x=8
Exemplul 1 Rezolvare
Scrie un program care citeste de la tastatura : # include <iostream>
un numdr natural nenul n (n<1000) si un sir de using namespace std;
n numere naturale de cel mult 5 cifre si afiseaza int main()
pe ecran suma numerelor cu exact 2 cifre din : {
sirul citit. 5 int n,x,1,s=0;
: cin>>n;
: : for (i=1;i<=n;i++)
I ~ Sarcina individuala | I : { cin>>x;
- ; if (x>=10 && %<=99)
Modifica programul alaturat astfel incat sa Ll
afiseze suma numerelor care sunt formate din }
i coutl<s;

exact 2 cifre identice.
return 0;

}
Exista cazuri in care primul element din sir trebuie citit inainte de instructiunea repetitiva. Unul din aceste
cazuri este cel din exemplul urmator.

Exemplul 2 Rezolvare
Scrie un program care citeste de la tastatura : # include <iostream>
un numdr natural nenul n (n<1000) si un sir de : l:lsing L) S L std;
n numere intregi de cel mult 5 cifre si afiseaza int main()
pe ecran cel mai mare element din sirul citit. { D b e
: : cin>>n>>x;
| Sarcind individuali J | e —
- : for (i=2;i<=n;i++) {
Modifica priogranilul alaturat astfel incé:[ sa :;r(l;::; )
afiseze cele mai mari 2 numere (nu neaparat - cout<<maxim;

distincte) din sir. f return 0;}
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Exercitii

Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n (n<10) ce reprezinta numarul de

note ale unui elev la matematica si apoi un sir de n numere naturale ce reprezinta notele la matematica
ale respectivului elev. Programul afiseaza media pe care o va obtine elevul la matematica.

Scrie un program care citeste de la tastaturd un sir de 12 numere reale ce reprezinta valorile medii ale
temperaturilor inregistrate in fiecare luna calendaristica pe parcursul unui an. Programul afigeaza diferenta
dintre valoarea temperaturii maxime si valoarea temperaturii minime din anul respectiv.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir crescator de
n numere naturale de cel mult 5 cifre si afiseaza pe ecran cate numere din sirul citit se regasesc in sirul
lui Fibonacci.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n numere
naturale de cel mult 4 cifre si afiseaza pe ecran cate elemente din sir au rasturnatul cubului un numar prim.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n numere
naturale de cel mult 4 cifre si afiseaza pe ecran cate elemente din sir sunt 1n acelasi timp si palindromuri,
si patrate perfecte.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n numere
naturale de cel mult 5 cifre si afiseaza pe ecran cate elemente din sirul citit sunt prime si au suma cifrelor
un patrat perfect.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n perechi
de numere reale de forma (a, b) ce reprezintd viteza in km/h si, respectiv timpul masurat in minute pentru
diferite intervale pe care se deplaseaza un automobil. Programul afiseaza viteza medie de deplasare a
automobilului reprezentata in km/h.

Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n triplete
de numere pozitive reale de forma (a, b, c) ce reprezintd lungimile a trei segmente. Programul afiseaza
cate perechi de segmente pot reprezenta laturile unui triunghi.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n perechi
de numere naturale cu cel mult 3 cifre de forma (a, b) ce reprezinta numaratorul, respectiv numitorul unei
fractii. Programul afigeaza fractia rezultata sub forma de numarator si numitor, ireductibila, din iInsumarea
tuturor celor n fractii.

Exemplu: dacé n este 3, iar perechile cititesunt2 5 6 8 3 12, se afiseaza 7 5.
Scrie un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul n (n < 10) si un sir de n numere care

pot avea valorile 0 sau 1, ce reprezinta scrierea de la stdnga la dreapta in baza 2 a unui numar. Programul
afiseaza reprezentarea in baza 10 a numarului.

Exemplu: dacé n este 4, iar numerele citite sunt 1 1 0 1, se afiseaza 13.
Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n numere

naturale de cel mult 5 cifre si afiseaza pe ecran numarul de elemente ale celei mai lungi secvente de
numere pare.

Exemplu: dacd n este 8, iar numerele cititesunt 7 2 4 3 12 4 6 5, se afiseazd 3.

Scrie un program care citeste de la tastatura un numar natural nenul n (n < 1000) si un sir de n numere
naturale de cel mult 5 cifre si afiseaza pe ecran numarul de secvente care au numar maxim de elemente
numere prime.

Exemplu: daca n este 8, iar numerele cititesunt 7 2 4 3 8 4 3 5, se afiseaza 2.



LECTIA
3.4

OPERATII CU SIRURI DE VALORI (CU NUMAR NECUNOSCU
DE ELEMENTE): CITIRE, AFISARE, PARCURGERE

De obicei, pentru a putea citi un sir de valori al carui numar de elemente nu il cunoastem, trebuie sa stim
cate ceva despre conditia de oprire; in caz contrar, instructiunea repetitiva nu se va termina, iar algoritmul va

rula la infinit.

Astfel de siruri au, 1n cele mai multe cazuri, drept conditie de oprire un element care indeplineste o anumita
proprietate. Spre exemplu, un sir de numere care se incheie cu 0 poate fi: 3 5 7 2 0.

Existd doua situatii distincte ale numarului 0; acestea impun secvente de program diferite:

0 face parte din sir

0 nu face parte din sir

do cin>>x;
{ while (x!'=0)
cin>>x; {
// prelucrare x // prelucrare x
} while(x!=0) ; cin>>x;

}

Cele mai intalnite siruri de valori cu numar necunoscut de elemente sunt cele care au drept conditie de

oprire Intalnirea valorii 0.

Totusi, aceste siruri pot avea diferite conditii de oprire: introducerea unui numar par, intilnirea unui numar
prim etc. Pentru acest lucru, trebuie testat daca numarul indeplineste conditia de oprire.

Secventa de cod alaturatd poate fi:
folosita pentru citirea sirurilor de valori ce :
au drept conditie de oprire intAlnirea unei :
valori cu o anumita proprietate, valoare care

nu va face parte din sir.

cin>>x;

verificare proprietate x

if(x verificd proprietatea) ok=1l;
else ok=0;

while (ok==0)

_ {

Se observd ca, in situatia in care :

variabila x memoreazi o valoare care '

incheie sirul, variabila ok retine valoarea 1;
ca urmare, citirea se incheie.

// prelucrare x

cin>>x;

verificare proprietate x

if(x verificd proprietatea) ok=l;

else ok=0;

}
Exemplul 1

Scrie un program care citeste de la tastatura un sir :
de cel mult 100 de numere naturale, cu cel mult 3 :
cifre fiecare, pand la intdlnirea unui numar cu o
singurd cifrd. Sd se afiseze media aritmeticd a :

numerelor care au exact 2 cifre.

| Sarcind individualéi | I

Modifica programul aldturat astfel incat sirul s |
se incheie cu un numar cu o singurd cifra, patrat :

perfect.

# include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int x,s=0,k=0;

cin>>x;

while (x>9)

{

if (x<100) { s=s+x; k++; }

cin>>x; e
} ol
cout<< (float)s/k; "
return O;

}




Aceste siruri de valori cu numar necunoscut de elemente au un rol deosebit in programarea robotilor
virtuali. Spre exemplu, miscarea unui robot cu ajutorul tastelor si oprirea lui cand apasam tasta 0 o putem

asocia unui sir de valori cu elemente care pot avea doar 4 valori (sus, jos, stinga, dreapta).
Spre exemplu, sirul stdnga, stdnga, dreapta, jos, dreapta, sus, jos, 0 este asemanator cu sirul de valori 1 1
2 3243 0 (stanga ii corespunde lui 1, dreapta — lui 2, jos — lui 3 si sus — lui 4). Un algoritm care te ajuta sa

controlezi un robot virtual cu ajutorul tastelor este cel de mai jos:

7 I

Kﬂ ‘ Mux@r@

L “ orienteazite in diectia ()

seleaza marimea la m %

33

S R —— —
|\\ Sarcina individuala I'

Primele comenzi (mergi la x -152
y -58, orienteaza-te in direc-
tia 90 si seteazd mdrimea 1la
100%) pregatesc robotul pentru Inceperea
programului.

Instructiunea repetd pana cand
este similard instructiunii while din
limbajul C/C++, iar conditia tasta 0
apasata? este echivalenta conditiei x! = 0.

Primele patru instructiuni daca rotesc
obiectul in pozitia cerutd de utilizator prin
apasarea tastelor de directie, iar ultima
instructiune daca face ca obiectul sa
avanseze cat timp este apasata o tasta.

Instructiunea seteaza marimea la
nu are legatura strictd cu algoritmul. Aceasta
doar creeaza un efect de apropiere sau de
departare a obiectului in functie de distanta
parcursa.

Acest proiect poate fi utilizat si descércat de la: https://scratch.mit.edu/projects/358752230

Modifica algoritmul de mai sus astfel incat in locul tastelor de directie, miscarea sa fie data astfel:
stanga — tasta 4, dreapta — tasta 6, jos — tasta 2 si sus — tasta 5.




Un alt proiect asemandtor este https://scratch.mit.

edu/projects/358825199. Fata de cel anterior, unde

conditia de oprire consta 1n apasarea tastei 0, aici instructiunea repetd pana cand se opreste atunci cand
@ ). Prin urmare, comanda de oprire nu mai este data de utilizator.

tasta sageatdinsus v apasatd? si

ﬁeaziinomla)c pozitia x +®r pozitia y -e

cone QY pers @ s
e

| . Sarcind individuald | I

Modifica algoritmul astfel incat:

» masina verde sa fie controlata de utilizator, iar
deplasarea acesteia sa se efectueze de la dreapta
la stanga;

» magina mov sa se deplaseze invers fatd de cum
o face 1n prezent.

Algoritmul din partea stanga este utilizat pentru
miscarea masinii verzi, pe care o poate controla f§
utilizatorul. |

Magina verde se deplaseazd 1n linie dreapta
dinspre stanga spre dreapta. Algoritmul se opreste
atunci cand utilizatorul nu ocoleste masina mov pe
banda alaturata, iar acestea se ,.ciocnesc” (masina
verde atinge culoarea mov).

Algoritmul de mai jos este cel care pune in
migcare masina mov.




In cele ce urmeaza am modificat algoritmul astfel incat, cu ajutorul senzorului de distanta, magina verde

gliseaza singura de pe o banda pe alta atunci cand observa cé se apropie masina mov.
Algoritmul modificat se poate accesa la adresa: https://scratch.mit.edu/projects/359893734.

i sone @RI v @) scoce
Dupa cum se poate observa, au fost inlocuite conditiile pentru a 3-a, respectiv a 4-a instructiune daca:

i Inainte:

L g sta sigestiinsus > wmisar? u o« - @)

Acum:

L ~

De retinut cé variabila ok ajuta sa stim pe care banda circula masina verde: ok=0 reprezinta banda soselei
de jos, iar ok=1 cea de sus.
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Modifica algoritmul astfel Incat:
» masina mov sd ocoleasca masina verde;
» masina verde sa se opreasca atata timp cat masina mov trece pe langa ea, indiferent daca utilizatorul

apasa sau nu o tasta de deplasare.

1.

Scrie un program care citeste numere naturale pana la intalnirea lui 0. Programul determina si afiseaza
valoarea maxima din sir sau mesajul nu exista daca sirul nu contine nicio valoare.
Exemplu: dacd numerele citite sunt 2 1 4 3 0, se afiseaza 4.

Scrie un program care citeste numere intregi pana la intalnirea lui 0. Programul determina si afiseaza
valoarea minima din sir sau mesajul nu exista daca sirul nu contine nicio valoare.
Exemplu: daca numerele citite sunt2 -1 4 -3 0, se afiseaza -3.

Scrie un program care citeste numere naturale nenule pana la intalnirea unui numar cu valoarea egala cu
pozitia lui 1n sir, valoare care nu face parte din sir. Programul determina si afiseaza cate numere au fost
citite.

Exemplu: daca numerele citite sunt2 9 1 7 5, se afiseaza 4.

Stefan, elev in clasa a VIII-a, este mare iubitor de alpinism. Din ora in ora, el comunica altitudinea la
care se afla. La un moment dat incepe coborarea. Scrie un program care sa-1 ajute pe Stefan sa afle cate
valori ale altitudinii, in timpul urcarii, sunt termeni ai sirului lui Fibonacci. Altitudinea maxima la care
poate ajunge Stefan este 2000.

Exemplu: daci altitudinilesunt2 7 13 14 18 21 13, se afiseazd 3.

Scrie un program care citeste un numar natural nenul x si apoi numere naturale nenule pana la citirea
consecutivd a doud valori egale cu x. Programul determina si afiseaza pe ecran suma ultimelor doua
valori citite diferite de x.

Exemplu: dacd pentru x se citeste valoarea 3, iar numerele cititesunt2 1 3 4 1 3 4 5 2 6 3 3,
se afigseaza 8 (valorile cautate sunt 2 si 6).

Scrie un program care citeste un numar natural nenul x si apoi numere naturale nenule pana la citirea
pentru a treia oara a valorii x. Programul determina si afiseaza pe ecran numarul valorilor diferite de x.
Exemplu: dacd pentru x se citeste valoarea 2, iar numerele citite sunt 4 1 2 8 5 2 4 5 2,
se afiseaza 6.

Scrie un program care citeste un numar natural nenul x si apoi numere naturale nenule pana la citirea
consecutiva a doua valori egale cu x. Programul determina si afiseaza pe ecran cea mai mare valoare
diferita de x.

Exemplu: daca pentru x se citeste valoarea 7, iar numerele citite sunt 3 7 5 1 3
1 1, se afiseaza 6.

5
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Scrie un program care citeste numere naturale nenule pana la citirea consecutiva a doud valori egale cu
prima valoare cititd. Fie aceasta x. Programul determina si afiseaza pe ecran suma valorilor maxime
diferite de x din secventele care Incep si se termina cu x.

Exemplu: dacé pentru x se citeste valoarea 8, iar numerele cititesunt 8 11 2 8 2 1 4 3 8 2
5 3 8 8,se afiseaza 21.

lloy




9. Completeaza punctele de suspensie din programul de mai jos astfel incat acesta sa afiseze cate numere
prime exista 1n sirul citit, stiind cd se citesc numere pana la intalnirea unui numar palindrom. Numaérul
palindrom, daca este si numar prim, nu se va numara.

# include <iostream> for (i=2;i*i<=x;i++)
using namespace std; : if (x%i==0)
int main () : div++;
{ : if (div==0)
int x,o0k,nr=0,0gl,copie,div,i; nr++;
cin>>x; cin>>x;
ogl=0; copie=x; : ogl=0;
while (copie!=0) : copie=x;
! R } while (copie!=0)
if (x==ogl) ok=1; : }
else ok=0; : if(.......... ) ok=1;
while(.......... ) : else ok=0;
{ : }
div=0; : cout<<nr;
-}
“ E - Dupa cum se poate observa in cadrul secventei de aflare a
| l xplica | numerelor prime din programul anterior, nu l-am eliminat pe 1,

respectiv pe 0. De ce totusi nu le numara ca fiind numere prime?

10. Transcrie in Scratch programul de la problema numarul 3 din prezenta lectie.

| | 11. Concepe un algoritm in Scratch care sa aiba drept decor o masa de biliard, iar o bila s& se miste pe masa
de biliard pana intrd intr-o gaura a mesei. Marginea mesei de biliard se considera marginea ecranului.

Indiciu: foloseste

12. Concepe un algoritm in Scratch care sa aibd o sosea cu o singura banda pe care se deplaseaza un cangur
pe directia stanga-dreapta, iar din fata se deplaseaza, pe directia dreapta-stanga, mai multe masini.
e Algoritmul trebuie sa indeplineascd urmadtoarele cerinte:
! » sa primeasca de la utilizator, prin tastele de directie stanga si dreapta, sensul de miscare al
" cangurului;
P » si determine cangurul si sard peste masina care vine din fata, la apasarea tastei de directie sus;
> si se opreasca daca se ,,loveste” cangurul de masina.
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Raspunsuri si indicatii

Capitolul 1
Lectia 1.1
Aplicatii

1. Start 2 Microsoft Excel

2. Fisier (File) > Salvare Ca > | hrectind fegismieheubed (b | 3. Dyblu click pe eticheta ei = se tasteaza elevi.
4. Dublu click pe eticheta ei > se tasteaza colegi. 5. Click dreapta pe eticheta ei > Culoare selector. 6. Click

—
()]

dreapta pe eticheta ei > Ascundere. 7. '~ -> se tasteazd medii. 8. Fila Fisier - Salvare Ca >
umne fisier: | opt.pdf
o it Sree scendnt
dliis . 9. ©- G- E G 0 - s . 10. Ctrl+F1l. II. Ctrl+F1.
- I + 100% .. . Lo
12, | 13. Fisier (File) > Optiuni > Salvare
Salvare informatii de recuperare automata la fiecare | 10 S| minute

14. Click dreapta pe eticheta ei > Reafisare.
15.Fisier (File) > Inchidere (Close).

Evaluare

1.Fisier (File) > Salvare Ca. 2.Click dreapta pe eticheta ei > Redenumire.

3. Da. 4. Click pe Dl 5. Vizualizare aldturata a registrelor deschise. 6. Nu.
7. 1)6>d); 2)6>¢); 3)6>b); 4)<>a). 8.b). 9. a).

Capitolul 1
Lectia 1.2
Aplicatii

Nume figier: | editarexlse
1.Start - Microsoft Excel. 2. Fisier - Salvare Ca > SheccutlRuimndebenbed () | 3 Dyblu click pe

eticheta ei => se tasteaza /inii. Dublu click pe eticheta ei => se tasteaza coloane. 4. Click dreapta pe eticheta ei =
Mutare sau copiere. 5. Click pe eticheta ei. 6. Se tasteaza in caseta de nume C5, se apasd Enter. 7. Click pe
eticheta primului rand, se tine apasat butonul stang al mouse-ului si se acopera etichetele pana la randul 4. Click
dreapta, Delete. 8. Click pe eticheta randului 3, se tine apasata tasta Ctrl, se selecteaza etichetele randurilor 5 si
7. 9. Se selecteaza randul 1, click dreapta, Inserare. 10. Se selecteaza coloana 1, click dreapta, Inserare.

Blocare rind de sus
. | Mentine rndul de sus vizibil in timp ce se defileazd pe
11. Vizualizare - Inghetare panouri restulfoi de lucru. . 12. Fisier - Optiuni 2>
Salvare Ca. I3. Se selecteazi un rind, Vizualizare = Scindare Scindare | 34 Click pe | ] Scindare |
15. Fisier > Inchidere.

Evaluare

A
1. Se selecteaza randul 5, click dreapta > . 2. Click in coltul din stinga sus (' ) sau Ctrl+A.

3. Da. 4. Dublu click pe linia de separare a etichetei ei si a etichetei coloanei urmatoare. 5. A fost inserat un rand
deasupra randului 2. 6. Fals. 7. 1)<b); 2)<a). 8. a2). 9. ¢).

Stergere




Capitolul 1
Lectia 1.3
Sarcind individuala

3. Vizualizare > Zoom. 4. Se seclecteaza inregistrarile > Formatare conditionatd - Eliminare
reguli.. 8. Se selecteaza inregistrarile > Formatare conditionatd > Reguld noud -> Se formateazda numai
celulele care contin... 10. Se selecteazi celula. Click dreapta > Formatare celule - Bordurd.. 12.La final,
tabelul va ardta ca in figura:

A B C D E F
1 Tabel cu elevii clasei a Vill-a
2
Nr. Numele Prenumele MNota Nota Nota
3 | crt elevului elevului Lb. romana | Matematica JLCe
4 1lAnghel loana 3.75 7.35 7.85
Gearge-
5 2|Popa loan 7.00 9.00 10.00
Gabriela-
6 3|Stan Alice 4.00 5.00 7.35
7 4|Dinu Mihai 825 7.00 520
8 5|Vasile Domnica 9.25 7 .35 9.75
Evaluare
U D . . . Formatare celule
1b. 2.Font - = > = . 3. Nu. 4. Aldin, Cursiv, Subliniat. 5. >
Culoare model: :
| I
. 6. 1)b); 2)>c); 4)a).
Formatare celule incadrare text | Orientare -5 + | Grade
. > > = ; .
Capitolul 1
Lectia 1.4
Aplicatii
- A
Nume fisier: | tipuri_date.xlsx = 100
O g 0 Salvare cu tipul: | Registru de lucru Excel (*.xlsx)
1. Start > Microsoft Excel. 2. Fisier - Salvare Ca > il .3 0 4. Se

selecteaza celulele. Click dreapta pe selectic > Formatare celule—> Numar->.. 5.1n A3 se tasteazd =A1+A2.
Se selecteaza celula. Click dreapta ... 6. In B1 se tasteaza valoarea. 7. Se selecteaza celula. Click dreapta > ... 8. In
C1 se tasteaza valoarea. 9. In C2 se tasteaza valoarea. 10. in C3 se tasteaza valoarea. 11. In C4 se tasteaza =C2+C3.
Se selecteaza celula. Click dreapta = ... 12. In D1 se tasteazi valoarea. 13. In D2 se tasteazi valoarea. 14. Se selecteazi
celulele. Click dreapta pe selectic > Formatare celule - Numir ->.. 15. Se selecteazi celulele. Click dreapta
pe selectic > Formatare celule - Procent ->.. 16.In D3 se tasteazi =D1+D2. 17. In E1 se tasteaza valoarea.
18. In E2 se tasteaza valoarea. 19. Se selecteazi celulele. Click dreapta pe selectie » Formatare celule - Numir
.. 20. Se selecteazi celulele. Click dreapta pe selectic & Formatare celule -> Monedi ->.. 21. In E3 se
tasteazd =E1+E2. 22. Fisier - Salvare - Inchidere.

Evaluare

Mumar =

1. a) Se selecteazi celula, click dreapta = Formatars celule.. . b) Pornire - Numir = :
2, Nu. Este setata ca text. 3. luna/ziua/anul. 4. Se poate seta tipul de date: numeric, procent, text etc. 5.b). 6. 1)«<>c);

Fisi T Complex
s o 8 R N

| Editare liste particularizate,.. |
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Capitolul 1
Lectia 1.5
Sarcind individuala

4 .=B2*C2. 5. Copiere > Lipire speciala ...~> Formule ®
8. =D2+D3+D4.
9. La final, tabelul va arita ca in figura:

A B C D
1 Figura Numar de laturi Latura Perimetrul
2 |triunghi echilateral 3 3.8| 26.25
3 |patrat 4 12 43|
4 |hexagon 6 4.5 27]
5 Perimetrul total: 101.25

11. =C5-B5. 12.. Copiere > Lipire speciald ...~> Formule S a—
13. La final, tabelul va arita ca in figura:

A B Z D E F G H
1 Temperaturile minime si maxime in Timisoara si Bucuresti
2
3 Ziua 27-Dec-19 28-Dec-19 29-Dec-19 30-Dec-19
s oms Ton | Towe | Ton | Towe | Two | Tooe | Trn | Tome
5 Timisoara 2] 4 3 8 1] 6 0] B

Diferenta dintre
6 Tonax §1 Trvin
7 Bucuresti 3] 9] 1] 2 2] 3 0] 5
Diferenta dintre

8 Trman 51 Trin

®

15.=C2/ (14B2). 16. Copiere > Lipire speciala ...~> Formule
17. La final, tabelul va arita ca in figura:

A B C D
1 [Produs |[TVA |Pret cu TVA |Pret fira TVA
2 |creion | 19.00% 1.25lei 1.05 lei
3 |gumd 19.00% 2.00 lei 1.68 lei
4 |stilou 19.00% 11.50 lei 9.66 lei
5 |caiet 19.00% 3.25lei 2.73 lei
6 |penar |19.00% 9.15 lei 7.69 lei

Evaluare

|'#D|V,fol._|

U

1.=B1-Al. 2. Nu. Exemplu =2*3. 3. . 4. Tasta Enter sau . 5. b). Diferenta in zile calendaristice.

6. 1)—d); 3)c); 4)ob) ; S)—a).

Capitolul 1
Lectia 1.6
Sarcind individuala

1 3. Click dreapta >

Formatare celule 2- - Medie (Average). 15. 16. 17. 18. Copiere > Lipire speciala ...~ Formule

.20.1n 14: =IF (F12>=8,"foarte bine", "bine"). 21. La final, tabelul va arita ca in figura:

A B C D E F
1 l:;- Numele elevului | Prenumele elevului ,]:l;::a Matl::::ticﬁ Media
2 1|Anghel loana 10 8 9.00
3 2|Popa George-loan 8 9 850
4 3|Stan Gabriela-Alice 8 5 6.50
5 4|Stanciu Valeria 7 2 7.50
6 5|lonescu Daniel 3 6 4.50
7 6| lonescu Xenia 6 10 8.00
8 7| Popescu Mihai-Liviu 8 6 7.00
g 8| Fopescu Mihai-Cristi 10 El 9.50
10 Nota minima: 3 5 450
1 Nota maxima: 10 10 9.50
12 Media: 7.50 7.63 7.56




23.InC7: 2- - Suma (Sum) sau =SUM (C2:C6) . 24. Copiere > Lipire speciald ...~>Formule
25. La final, tabelul va arata ca in figura:

A B 8 D |
1 Produs |TVA Pret fira TVA |Pret cu TVA
2 |creion 19.00% 1.25 lei 1.05 lei
3 |guma 19.00% 2.00 lei 1.68 lei
4 |stilou 19.00% 11.50 lei 9.66 lei
5 |caiet 19.00% 3.25 lei 2.73 lei
& |penar 19.00% 9.15 lei 7.69 lei
T Total: 27.15 lei 22.82 lei

Evaluare

1+ 2. Nu % 3. SUM(+) si /. 4. Tasta Enter sau e . 5.¢). 6. 1)c); 2)b); 3)—d); S)—a).

Capitolul 1
Lectia 1.7

AlZ
2. Se selecteaza intregul tabel (A1 :H11) - fila Date = '*o==/, Se completeazi, pe rand, folosind la fiecare criteriu
*a Addugare nivel
ah , astfel:
Coloani Sortare pe baza Crdine
Sortare dupd | Numele elevului « || | Valori celule | |DelahlaZ ~
Apoi dupd Prenumele elevului |« | | Valori celule | |DelahlaZ ~

Y Y

3. filaDate > M= 4. filaDate > = |

Evaluare

UL 1. X Stergere nivel . 2. a. Da. Valoare calculati. b. 1)<sc); 2)<»a); 3)<sb). ¢. Popescu, Zamfir, Ionescu. 3. d).

' 4. * . 5. Sortare crescatoare / descrescatoare.

0
o S
Capitolul 1
Lectia 1.8
= Sarcind individuala
¥ i st iagran
ﬁ 2.-10. Se folosesc butoanele: T, < MEEUEEEIEEN > RESSSMEREN 1. Se selecteazd si se trage cu
a5 A . iKY (diagrama prin puncte) .
%ﬁ- mouse-ul (drag and drop). 13. In B2 se tasteaza =2*B1-1. 15. B Jeme e , apoi se folosesc butoanele:
+| |
Evaluare

1. 5.2.a.10.b.5.c. 6.d. 7. e. Barbu Daniel. f. Da (6). 3.a.-2b. 1.5. 4. (0,-1); (0.5,0); (a,2a-1). 5. cu structura radiala
sau inelara segmentata. 6. 1)«<b); 2)«<>d); 3)<c).
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Capitolul 2
Lectia 2.1

2. a)—>4;b)—l;c) —>2;d) —3.

Capitolul 2
Lectia 2.3

3. a—iii. <P>..</P>; b—i. ALIGN; c—iii. #W6ATL (W si L nu apartin codului hexazecimal)

Capitolul 2
Lectia 2.4
Evaluare finala

1. Raspuns corect: ¢) HyperText Markup Language
2. Raspuns corect: d) <B><U>Text</B></U>
3. Raspuns corect: a) <FONT COLOR=#FF0000>
4. Raspuns corect: d) 256° (16.777.216)
5. a—4;b—3;c—2;d—1
6. Raspuns corect: d)
7. [nserarea unui tabel utilizind codul HTML se face cu ajutorul etichetei <TABLE> iar pentru a scrie un paragraf
nou se foloseste eticheta <P>.
<FONT COLOR="...'">se foloseste pentru a adauga o culoare textului, iar <B> pentru a scrie textul ingrosat.
8. Raspuns corect: a) <TR BGCOLOR=...> ... </TR>
Capitolul 3
Lectia 3.1
Exercitii
1. Raspuns corect: 2. a—3
a) s=n%10; b—4
while (n>9) c—1
n=n/10; d—2
s=s+n;
3. scratch.mit.edu/projects/356656585 scratch.mit.edu/projects/356657102

# include <iostream>
# include <cmath>
using namespace std;
int main|()
{
int n;
cin>>n;
x=sqgrt(n) ;
if (x*x==n)
cout<<"Da";
else
cout<<"Nu";
return 0;

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{

int a,b,p,r;

cin>>a>>b;

p=a*b;

while (a)

{ r=b%a; b=a; a=r;
cout<<p/b;
return 0O;




5. scratch.mit.edu/projects/356657931 6. # include <iostream>

# include <iostream> ; using namespace std;
using namespace std; - int main()
int main() § {
{ § int n,minim;
int a,b,i; § cin>>n;
cin>>a; : minim=9;
cin>>b; § if (n==0) minim=0;
for(i=1;i<=a;i++) é while (n'=0)
if (a%i==0&&b%i==0) § {
cout<<i<< c § if (minim>n%10)
return 0; § minim=n%10;
} § n=n/10;
}
cout<<minim;
return O;
}
Capitolul 3
Lectia 3.2

Sarcina individuala

Exemplul 1: Se afiseaza toate numerele naturale ridicate la patrat din intervalul [vVa, vVb].

Exemplul 2: Se afigeaza rezultatul: (b-b%2-a+a%2) /2+1.

Exemplul 3: Se citeste o variabila %, conditia de la i £ se modificd In 1%9==x si, in loc sa se afigeze i, se incrementeaza
o variabild care numara elementele gasite.

Exemplul 4: 1. Dispare instructiunea cout<<i<<" " ; iar in incheierea programului se afiseaza i-2.
2. Dupd if (ok==0), inainte de afisare, se verificd daca numarul este palindrom.

Exemplul 5: 1. i f (£n%2==1) cout<<fn<<" "; else i--;

2. cout<<i<<" "; se mutd inainte de return 0.
Exercitii .
2. # include <iostream> 3. # include <iostream>
# include <cmath> : using namespace std;
using namespace std; : int main()
int main() g {
{ : int n,i,j,inv,copie,aux=0;
int a,b,i,j; : cin>>n;
cin>>a; g i=1;
cin>>b; : while (aux!=n)
for (i=a;i<=b;i++) : {copie=i; inv=0;
: while (copie)
,,,,, for (j=1;j<=sqrt (i) ;j++) : {inv=inv*10+copie%10;
PSS if (§*g*j==1) : copie=copie/10;}
i€ couti" "; : if (inv==i)
: {coutkik" "; aux++;}
G2l return 0; : it+;}
s } : return 0;
: }
4. # include <iostream> 5. # include <iostream>
# include <cmath> : # include <cmath>
using namespace std; : using namespace std;
f O o
w int i,ogl,nri,nro,...; : : : .
S QST S LURE ] e
Ul g x=pow (10,n) ;
copie=i; g ! s
og§=oglinditul lui copie : for (i=x/10;i<x;it+)
nri=nr. divizorilor lui i : { . .
nro=nr. divizorilor lui ogl : s=suma divizorilor lui i
if (i si ogl sunt prime) : if (i este perfect)
coutik" "; : cout<i<" ";
return O; : return 0;




# include <iostream>
using namespace std;

6. # include <iostream> EI
# include <cmath>

using namespace std;

int main()

int main|() {
{ int a,b,c,x,y,2z;
int n,i,p,ci,aux=0; cin>>a>>b;
cin>>n; if (a>b) {c=a; a=b; b=c;}
i=1; x=1; y=1;
while (aux!=n) if (a<=1&&l1l<=b) cout<"1l 1 ";
{ z=x+y;
ci=i; while (z<=Db)
p=produsul cifrelor lui ci {
if(p e patrat perfect) if (z>=a) cout<<z<" ";
{coutk<ik<" "; aux++;} X=y;
i++; y=z;
} z=x+y;
return 0; }
} return O;
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
8. # include <iostream> © 9. # include <iostream>
using namespace std; : using namespace std;
int main() int main()
{ {
int n,i; int n,i,copie,s=0;
cin>>n; cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++) for (i=1;i<=n;i++)
cout<<i*ig<" "; {
return O; copie=i;
} while (copie%5==0)
{ s++; copie=copie/5; }
}
cout<<s;
return 0;
_______________________________________________________________________ Y
10. # include <iostream> :11. # include <iostream>
using namespace std; : using namespace std;
int main|() int main()
{ {
int n,i; int n,i;
float s=0; float s=0;
cin>>n; cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++) for (i=2;i<=n;i++)
s=s+1./(i*i); s=s+ (float) (n-1) /n;
cout<<s; cout<<s;
return 0; return 0;
,,,,,,,,, S e S
Capitolul 3
Lectia 3.3

Sarcina individuala
Exemplul 1: if (x>=10 && x<=99) seschimbain if (x>=10 && x<=99 && x/10==x%10).

Exemplul 2: se folosesc doua variabile de tip maxim (maximl si maxim?2) care sunt initializate cu primele doud valori
din sir citite Inainte de instructiunea for. mstructiunile din for vor verifica in ce raport se afld noua valoare
citita atat fatd de maximl, cat si de maxim2 si se vor schimba 1n consecinta.




EXercitil
1. # include <iostream> S, # include <iostream>
using namespace std; : using namespace std;
int main() int main|()

{ : {

int n,i,x,s=0; float x,maxim,minim;

cin>>n; int i;

for (i=1;i<=n;i++) cind>>x;

{ maxim=x; minim=x;
cin>>x; for (i=2;i<=12;i++)
s=s+x; {

} cin>>x;

cout<< (float)s/n; if (maxim<x) maxim=x;

return O; if (minim>x) minim=x;

} }
cout<<maxim-minim;
: return O;
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, T S
3. # include <iostream> - 4, # include <iostream>

using namespace std; using namespace std;

int main()

int main|()

{ {
int £1,£f2,£f3,n,nr=0,x,1i; int n,i,nr=0,0ql,...;
fl=1,; £2=1; £3=2; cin>>n;
cin>>n; for (i=1l;i<=n;i++)
for (i=1;i<=n;i++) {
{ cin>>x;
cin>>x; ogl=oglinditul cubului lui x
| while (x>£f1) Verificare primalitate ogl
{ if (ogl este prim)
f1=£2; nr++;
£2=£3; }
£3=f1+£2; cout<<nr;
} return 0;
if (x==£f1) nr++; }
}
cout<<nr;
return O; :
---- } e
. 5 # include <iostream> © 6. # include <iostream>

using namespace std; using namespace std;

int main()

int main()

Kl { {
int n,i,nr=0,...; int n,i,nr=0,s, nr,...;
cin>>n; cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++) for (i=1l;i<=n;i++)
I { . { .
i cin>>x; cin>>x;
e if (x este patrat perfect) nr=nr. divizorilor lui x
S { if (x este prim)
Verificare x palindrom {
if (x este palindrom) s=suma cifrelor lui x
nr++; if (s este patrat perfect)
} nr++;
} }
= cout<<nr; }
return O; cout<<nr;
} return 0;




# include <iostream> §1Q

# include <iostream> S 12.

# include <iostream> 8.
using namespace std; :
int main()

{

int n,i,a,b;
float s=0,t=0;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{
cin>>a>>b;
s=s+a*b/60. ;
t=t+b/60.;
}
cout<<s/t;
return O;

using namespace std;
int main()

{

int n,c,d,i;
long long a,b,ca,cb;
cin>>n;
cin>>a>>b;
for (i=2;i<=n;i++)
{
cin>>c>>d;
a=a*d+c*b;
b=b*d;
}
ca=a; cb=b;
aflare CMMDC intre ca si cb
cout<<a/ca<<" "<<b/ca;

return O;

using namespace std;
int main()

{

int n,x,i,s=0,nr=0;

cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{
cin>>x;
if (x%2==0) nr++;
else
{
if (s<nr) s=nr;
nr=0;
}
}
if (s<nr) s=nr;
cout<<s;

return O;

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int n,nr=0,1i;
float a,b,c;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{
cin>>a>>b>>c;
if ((a+b>c) && (a+c>b) && (b+c>a))
nr++;
}
cout<<lnr;
return O;

# include <iostream>
# include <cmath>
using namespace std;
int main|()
{
int n,x,i, nr=0;
cin>>n;
for (i=1l;i<=n;i++)
{
cin>>x;
nr=nr+x*pow (2,n-1i) ;
}
cout<<lnr;
return O;

# include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int n,x,i,nr=0,...;
cin>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{
cin>>x;
div=nr. divizorilor lui x
if (x este prim)
nr++;
else

Asemanator cu ex. 11

mai existd in plus o variabila
care retine cidte secvente cu
numar maxim de elemente
exista in sir




Sarcina individuala

Capitolul 3
Lectia 3.4

Exemplul 1: while (x>9) se modificiin while (x!'=0&&x'=1&&x!=48&x!=9)

Exercitii

1. # include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int x,maxim=0;
do
{
cin>>x;
}while (x!'=0) ;
if (maxim==0)

cout<<'"nu exista";

else
cout<<maxim;
return O;

3. # include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{
int x,nr=0;
cin>>x;
while (x!'=nr+1)
{
nr++;
cin>>x;
}
cout<<nr;
return O;

5. # include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int x,a,b,m=0,n=0;
cin>>x;
cin>>a>>b;
while(a'!'=x || b!=x)
{

m=n;

n=a;

a=b;

cin>>b;

}

cout<<m+n;
return O;

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x,minim,ok=0;
cin>>x;
minim=x;
while (x!=0)
{
if (minim>x) minim=x;
ok=1;
cind>>x;

if (ok==0) cout<<"Nu exista";
else cout<<minim;
return 0;

# include <iostream>
using namespace std;
int main|()

{
int £1,£f2,£3,nr=0,x,y;
fl=1,; £2=1; £3=2;
cin>>x>>y;
while (x<y)
while (x>f£f1)

{f1=£f2; f£2=£f3; £3=f1+£2;}
if (x==£f1) nr++;
X=y;
cin>>y;

}
if (x==fl1l) nr++;
cout<<nr;
return 0;

}

# include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x,a,nrl=0,nr2=3;
cin>>x;
do
{
cin>>a;
if (a==x) nr2--;
else nrl++;
}while (nr2!'=0) ;
cout<<nrl;
return O;




7. # include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int x,a,b,maxim=0;
cin>>x;
cin>>a>>b;
while(a'!'=x || b!=x)
{

if ((maxim<a) &&(a'=x))

maxim=a;

a=b;

cin>>b;
}
cout<<maxim;
return 0O;

9. a) ogl=ogl*10+copie%10;
copie=copie/10;
b) ok==

. 8. # include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

int x,a,maxim=0,s=0,0k=0;
cin>>x;
while (ok!=2)
{
cin>>a;
if (a==x)
{ s=s+maxim; maxim=0;
ok++; }
else if (maxim<a)
{ maxim=a; ok=0; }
}
cout<<s;
return O;
c) ogl=ogl*10+copie%10;
copie=copie/10;
d) x==ogl
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Fisierele din capitolul de Calcul tabelar se pot descarca de la adresa:

% https://drive.google.com/file/d/1JPAvvav8SMkntYV9xSaV4emJMQJa4rtF/view?usp=sharing

Adrese de pagini web unde poti exersa:

7
0‘0

https://scratch.mit.edu/ — rezolvarea exercitiilor cu ajutorul blocurilor grafice

7
0'0

https://www.pbinfo.ro/ — probleme de programare in limbajul C++

72
0'0

http://campion.edu.ro/ — probleme de programare in limbajul C++

72
0'0

https://infoarena.ro/ — probleme de programare in limbajul C++

*

7
*

https://www.w3schools.in/cplusplus-tutorial/ — tutorial pentru limbajul C++

)

7
0.0

https://www.w3schools.com/html/ — tutorial HTML

N Vacanta placuta!




Programa scolara poate fi accesata la adresa: http//programe.ise.ro
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