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Salut! Eu sunt Ana. Anul acesta am mers in clasa ntai.
Abia astept sa aflu despre lumea digitala.

Eu sunt Stefan. Tnvdt cu Ana Tn aceeasi clasa. Tmi plac
foarte mult calculatoarele! Si vreau sa stiu cat mai
multe despre ele!

lareusuntB8. Stiutotul despre calculatoare, tehnologii
si roboti. Voi fi ghidul vostru in calatoria prin LUMEA
DIGITALA.

Pana a incepe calatoria, sa retinem cateva semne pe care
\/ le veti intalni pe parcurs:

:} Este important!

B vyl Urmeazi un joc sau exercitiu

AR mai mult

Poti sa afli mai multe ascultand
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null

4.3322177


CUPRINS

@ LUMEA DIGITALA

@ COMUNICAM DIGITAL

@ DIGITALUL IN VIATA
COTIDIANA

O GANDIM DIGITAL
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null

8.427934


LUMEA DIGITALA

e TInformatid
e Dispozitive digitale
e Calculatorul

e Omul si lumea digitala



Lumea digitala

1. Informatia
:} Vei afla ce este:

= informatia;
= ce putem face cu ea.

Ce sa insemne? Am auzit de multe ori acest cuvant!

B8, poti sa explici?
. .

Da, informatia este tot ceea ce aflam nou. Prin lectura,
comunicare si observare. Informatia are diferite forme.

Informatia scrisa
inseamna texte.

Informatia sonora Informatia vizuala
inseamna sunete. inseamna imagini.
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4.8247094
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3.394802
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4.7689266
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null

5.8721685


Lumea digitala

Eu mai stiu! Numerele
tot sunt informatii!

Numerele sunt informatii foarte importante!
Cu ajutorul lor putem socoti si masura.
Tot cu ajutorul numerelor pot fi redate toate celelalte

feluri de informatii!

Informatiile redate cu ajutorul numerelor se numesc
@) informatii DIGITALE, sau, mai simplu — DATE.
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2.1127887
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6.307081
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1.0382855
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null

4.33034


Lumea digitala

ol ® 6 6 ¢ 6 ¢ 6 o o o o o o o o o o o o ©o o ©°o o o o
Exerseaza! | Culorile tot pot fi reprezentate prin numere.

Coloreza desenul de mai jos folosind indicatiile date prin

numere:
1-albastru @
2 —oranj

3 —galben

4 - verde .




2. Dispozitive digitale
:} Vei afla ce este:

= un dispozitiv DIGITAL.

° Daca e digital, inseamna ca e legat de numere.

Dispozitivele digitale obtin, prelucreaza si transmit infor-
matii. Tn aceste dispozitive informatia este reprezentats
prin numere.

. Numerele se aduna, se scad, se compara. Deci asta
o face un dispozitiv digital?
o

Fiecare dispozitiv digital are un PROCESOR. PROCESORUL

III

prelucreaza informatii. El este ,creierul” dispozitivului

digital.
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Lumea digitala

Pentru a prelucra informatii, procesorul primeste si exe-
cuta COMENZI.

Tn unele dispozitive procesorul controleazd mecanismele,
care executa comenzi. Asa functioneaza, de exemplu,
robotii care asambleaza automobile.

Dispozitivele digitale prelucreaza informatia si au

. procesoare care indeplinesc comenzi sau verifica
o indeplinirea lor.

o

AFE NN
—C—
-
= §

Tn jurul nostru sunt
v foarte multe dispo-
zitive digitale!
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2.0666661


Lumea digitala

Exersea25! = Numeste dispozitivele digitale de mai jos.

1. Digital. Ce esle?
_:] Vel afia ca it

* PROCESOR
* BESPOITY DIGTAL
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Lumea digitala

I ® 6 6 ¢ 6 ¢ 6 o o o o o o o o o o o o ©o o ©°o o o o
Exerseaza! [ Coloreaza pe desenele de mai jos doar dispozitivele

digitale.




3. Calculatorul — dispozitiv digital

Y Vot

= ce este un CALCULATOR,;
= din ce este format CALCULATORUL.

Eu stiu! Calculatorul este un dispozitiv digital!

Exact. Cu ajutorul calculatorului poti desena, scrie,
efectua calcule, comunica cu cei dragi. Poti privi desene
animate sau poti asculta o poveste. Calculatorul iti ofera
informatia de care ai nevoie.

El este format din: unitate centrala; monitor; tastatura,
soricel.

monitor

unitate
centrala

tastatura
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6.54847
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13.091206
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2.5149653
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null

1.4075099


:} Tn Unitatea centrala se afl3 procesorul.

Monitorul afiseaza informatia: texte; imagini; video.
Cu ajutorul tastaturii scrii texte sau dai comenzi.
Soricelul te ajuta sa controlezi calculatorul si sa desenezi.

~ Nu toate calculatoarele sunt la fel. Exista calculatoare

" care pot fi purtate cu usurinta in geanta. Asa un calcula-

tor se numeste laptop. El are baterie proprie. il poti folosi
oriunde: acasa, in parc, la scoala.

% Unele calculatoare au unitatea centra-
|a plasata in monitor. Acesta este mai
mare decat un monitor obisnuit.

Alte calculatoare nu au soricel, iar tasta-
tura apare chiar pe suprafata ecranului.
Ecranul este sensibil la atingerea cu de-
getele. Le cunoastem sub denumirea de
tablete.
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11.049924
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14.196325


Lumea digitala

e © 6 ¢ ¢ © o o o o o o ©° o o °o ©°o °o °o °o °o °o °o o o
Exerseaza! = Coloreaza.

Unitatea centrala

Ecranul

\,“ |

S

Tastatura




Lumea digitala

4. Omul si lumea digitala

BT Vot

= cum a aparut lumea digital3;
= ce se intampla in lumea digital3;
= de ce avem nevoie de lumea digitala.

Lumea digitala este formata doar din calculatoare?

Lumea digitala a Tnceput odata
cu inventarea procesorului. Peste
cativa ani au aparut si primele
calculatoare.

Tn timp, procesoarele au inceput
sa fie montate si in alte dispozitive:
cuptoare cu microunde; frigidere;
masini de spalat; televizoare; tele-
foane.

Apoi au aparut primii roboti
mobili — dispozitive digitale care
se pot deplasa.

Acum procesoarele pot fi gasite
aproape in orice dispozitiv: de la
telefonul mobil pana la automobi-
lul care se misca fara sofer.





b8

null

13.8728695
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22.581408



b8

null

1.7016596


Lumea digitala

Lumea digitala nu poate inlocui lumea reald. Lumea
digitala nu transmite mirosul florilor, gustul bucatelor sau
cdldura focului din cdmin. Tnsa ea ne ajutd in tot ceea ce
facem zi de zi.

Pe tine te ajuta sa inveti si
sa comunici cu cei apropiati.

Pe cei maturiii ajuta la
munca, la cumparaturi,
la planificarea calatoriilor.




b8

null

20.374077


COMUNICAM
DIGITAL

e Controlam dispozitive
e Comunicam digital

e Dispozitivele comunica
intre elel



5. Controlam dispozitivele digitale

B Vet

® cum sa conectezi si sa deconectezi corect un dispozitiv
digital;
m cum poti sa controlezi un dispozitiv digital conectat.

Dispozitivele digitale au nevoie de somn?

Unele da, altele nu. Unele pot lucra fara intrerupere aniin
sir. Altele au nevoie de odihna.

Omul trebuie sa aiba posibilitatea de a le conecta si deco-
necta oricand. Pentru aceasta pe orice dispozitiv exista un
buton pentru conectare / deconectare.

Dispozitivele digitale trebuie sa fie controlate siin timp ce
ele lucreaza. Exista dispozitive care pot fi controlate si la

distanta.
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9.4833355
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6.30232


Comunicam digital

Cel mai frecvent pentru controlul dispozitivelor digitale
se foloseste:

= butoanele de pe tastatura

= soricelul

® ecranul tactil

® consola
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null

7.6120396


Comunicam digital

® 6 6 ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ o o o o o o o o °o °o °o °o ©°o ©°o o o o
Exerseaza! = Coloreaza butonul de conectare / deconectare pe fiecare

din urmatoarele dispozitive digitale.

©

= Priveste atent imaginile de mai jos. Cum sunt controlate
dispozitivele digitale din imagini?




Comunicam digital

6. Comunicam digital

B oo

= cum oamenii pot sa comunice intre ei, folosind dispozi-
tivele digitale.

Oamenii comunica intre ei prin mesaje scrise, sonore,
vizuale. Ce au ele in comun cu lumea digitala?

Toate tipurile de mesaje, despre care ai vorbit, sunt
informatii. lar dispozitivele digitale tocmai cu asta se
ocupa: colecteaza, prelucreaza si transmit intre ele
informatii. Deci, ele te pot ajuta in comunicare.

Oamenii pot folosi pentru
comunicare diferite dispozitive
digitale. Cel mai des este
folosit telefonul digital, care
functioneaza ca unul obisnuit.

==
© == : .
i Mai mult ca atat, telefonul
N ’\‘;*J . e .
WA Y digital poate transmite

mesajele si apeluri video!
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Comunicam digital
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Comunicam digital

7. Dispozitivele comunica intre ele!

Y Vot

® cum comunica intre ele dispozitivele digitale.

Daca noi comunicam unii cu altii folosind dispozitive
digitale, inseamna ca si dispozitivele comunica intre
ele?

0 ®

Da, dispozitivele digitale pot comunica intre ele. Pentru
aceasta ele trebuie sa fie conectate impreuna.

Dispozitivele pot fi conectate in diferite moduri. Calcula-
toarele se conecteaza prin fire. Firele transmit informatia
la distante mari, in orice punct al lumii.

QY

Calculatoarele conectate intre ele formeaza o RETEA.
Cea mai mare retea din lume este reteaua INTERNET!
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6.9725523
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16.2015


Comunicam digital

La distante mici, dispozitivele digitale pot comunica fara a
fi conectate prin fir.

Tn acest caz spunem c3 ele folosesc o retea Wi-Fi.

Exista si conexiunile directe intre calculatoare. Ati auzit
probabil de ,,BlueTooth” —, Dintele Albastru”, care conec-
teaza direct telefoane, tablete, roboti si alte dispozitive
digitale.





b8

null

15.312598





DIGITALUL
IN VIATA COTIDIANA

o Invdtdm digital
e Protejati digital

e Pericolele din spatele
ecranului

e Sa avem grija de prietenii
nostri digitali



8. Invatam digital!
BT Veioflo:

= cum te poate ajuta un dispozitiv digital sa Tnveti.

Calculator, asculta comanda mea! Rezolva exercitiile
la matematical

Stefan, se pare ca nu va functiona. In primul rAnd nu-i
corect sd pui pe cineva sa faca lucrul in locul tiu. Tn al
doilea rand, dacd nu exersezi, nu inveti. in al treilea
%) rand, calculatorul nici macar nu stie care sunt exerci-
R tiile, pe care trebuie sa le rezolvi!

Ana are dreptate! Dispozitivele digitale nu pot sa invete in
e locul tau. Dar ele te pot ajuta sa inveti.

é«:@ De exemplu, jocurile educationale sunt programe pentru
~£~" invatare. Ele te ajuta sa cunosti lumea, sa scrii, sa dese-
nezi, sa numeri.

@snbie) | DOGS
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5.6498814
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Digitalul in viata cotidiana

- De asemenea, poti folosi dispozitivele digitale pentru a
- privi un film sau a asculta un text literar, de exemplu, o

- poveste.
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Poti sa deschizi in dispozitivul tau si
cartea electronica Educatie digitald, sa
citesti lectiile din ea si sa indeplinesti
sarcinile propuse. Vei gasi si alte carti,
pe care le vei citi direct de pe ecran.
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13.837088


Digitalul in viata cotidiana

Exerseazal

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
= Priveste atent imaginile. Ce dispozitive digitale vezi in

fiecare imagine?

= Pentru ce folosesc copiii dispozitivele digitale?
Cum crezi, in toate imaginile dispozitivele digitale sunt
folosite corect?



Digitalul in viata cotidiana

9. Protejati digital!
B ]  Veiafla:

= ce protectie iti ofera un dispozitiv digital in diferite
situatii.

Hmm...
?
® Poate asa-

Sau asal
. I

o
Dispozitivele digitale ne pot proteja in
diferite moduri.

Telefoanele si ceasurile inteligente ne

ajuta sa-i informam pe cei apropiati
despre tot ce se intampla cu noi.

Tot ele nu ne permit sa ne ratacim. Ele
ne pot arata drumul spre casa. Unele
chiar pot comunica parintilor unde se

afla copiii lor.
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7.4490995
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10.7343025


Digitalul in viata cotidiana

O
Dispozitivele digitale pot proteja de furt automobile,
biciclete sau alte mijloace de transport. Programe
speciale protejeaza informatiile din calculator. Alte
programe au grija sa comunicam in siguranta.

Dispozitivele digitale sensibile la fum, apa pot sa
previna incendii, scurgeri de apa sau alte situatii
exceptionale.

Camerele video digitale din locurile publice pot
ajuta la descoperirea unor infractiuni sau la pre-
venirea lor.





b8

null

18.456223


Digitalul in viata cotidiana

® 6 6 ¢ 6 ¢ 6 o ¢ o o o oo o o o o © o ©o o ©°o o o o
Exerseaza! = Explica cum ne protejeaza sau ne ajuta dispozitivele

digitale din imagini!




10. Pericolele din spatele ecranului

B oot

= despre unele pericole din lumea digitala.

Dispozitivele digitale pot fi periculoase?

Orice dispozitiv poate deveni periculos daca nu este
folosit corect.

Este adevarat. Utilizarea incorecta a dispozitivelor digitale
poate fi si periculoasa, indeosebi pentru copii.

Cateva reguli simple pentru a evita aceste pericole:

Nu folosi dispozitivele

‘% digitale mai mult de 30 de minute

fara pauza! Ea permite sa te
odihnesti.

Fiecare dispozitiv are
destinatia sa principala. Foloseste
telefonul pentru convorbiri, iar
tabletele si  calculatoarele —
pentru a citi! Pastreaza distanta
dintre ochi si ecran!





5.7039227



1.7779043



2.8540947



6.571327



5.6274323



8.255114


Digitalul in viata cotidiana

Priveste, asculta sau

. citeste doar ceea, pentru ce ai

primit acordul parintilor sau
invatatorului!

| Nu folosi dispozitivele
- digitale inainte de somn!

| Nu folosi dispozitivele
- digitale in timp ce mergi pe strada!

Ascultati! Aceasta istorie mi-a povestit-o unchiul Alex!

Alex este programator. Papagalul Rica si puiul de
vulpe Foxy sunt animalele lui de companie. Tim si
Ana sunt vecinii lui Alex. Cu cativa ani in urma Alex a
plecat la odihna. I-a rugat pe Tim si Ana sa aiba grija
de Rica si Foxy. Le-a permis vecinilor sa foloseasca si
calculatorul din casa sa.






6.7167706



3.2049515



3.4202712



15.617933


Digitalul in viata cotidiana

Tim, Ana,
< Candarevenit, a gasit prins pe Ricd si Foxy
«@F usa un biletel: sunt la spital.
,Tim, Ana, Ric3 si Foxy sunt la Medicul ~ B

spital.
Medicul.”

Alex a alergat in graba la spital
si iata ce a vazut acolo.

@ » @ Toti bolnavii au ajuns la spital cu vederea afectata. Tim
Ve avea si dureri de cap, Ana — insomnie, Rica — acces
de frica. Totul s-a intamplat pentru ca nu au folosit
corect calculatorul. Acum se simt mai bine. Pot sa
plece acasa. Va rog sa le amintiti regulile de utilizare a
calculatorului.





7.6500783



10.132506


Digitalul in viata cotidiana

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
= Priveste atent imaginile. Pentru fiecare imagine spune

care regula este incalcata.

Exerseazal




11. Sa avem grija de prietenii nostri digitali

B Vot

m ce trebuie sa faci pentru ca dispozitivul tau digital sa
functioneze oricand vei avea nevoie de el.

Ce s-a Intamplat cu telefonul?
Pe ecran nu apare nimic!

Telefonul tau este deconectat. El nu functioneaza
acum. Posibil nu mai are baterie.

Asa si este! Toate dispozitivele digitale au nevoie de
energie pentru a functiona. Ele primesc energia de la
baterie. Daca bateria se descarca, dispozitivul digital se
deconecteaza. Chiar si eu ma pot deconecta daca nu imi
incarcati bateriile!





8.561021



2.4015505



3.5223935



9.287959


Digitalul in viata cotidiana

Daca nivelul de incarcare a bateriei
7 este redus, dispozitivul te informeaza
ca trebuie Tncarcat.

Dispozitivul digital poate sa nu mai
functioneze, daca el a nimerit in apa.
Tn acest caz el trebuie reparat.

~ Dispozitivele digitale se pot suprain-

7 calzi. Tn acest caz ele anunt3 despre Temperatura

temperatura inalta, apoi se deconec-

teaza. Dupa ce se racesc, dispozitivele
digitale pot fi conectate din nou.

Telefonul trebuie racit
inainte de a fi reconectat

Dispozitivele digitale se pot deteriora daca
cad de la inaltime. Trebuie sa fiti atenti
atunci cand le purtati cu voi. Folositi pen-
tru transportare un rucsac sau o geanta

speciala.





4.1667476



5.9597883



9.157186



5.480167


Digitalul in viata cotidiana

® 6 6 6 6 6 o o o o o o o o o o o o ©o o o ©°o o o o
Exerseaza! = Priveste imaginea.
In care compartiment al rucsacului dispozitivul digital

este in siguranta mai mare?

® Priveste imaginea.
Este o zi calduroasa de vara. Ce se va intampla cu tableta
la amiaza?




‘] Reguli de ingrijire a dispozitivelor digitale:

m Aveti grija ca bateria dispozitivului sa fie incarcata
suficient! Nu permiteti ca descarcarea bateriei sa duca
la deconectarea dispozitivului!

Baterie incarcata Bateria se descarca Baterie descarcata

= Nu lasati dispozitivele digitale (in special laptopurile,
tabletele sau telefoanele) la lumina directa a soarelui
sau sub ploaie!

O

= Purtati dispozitivele de dimensiuni
mici (telefoanele si tabletele) in huse
sau carcase de protectie, care sa le
acopere ecranul!





19.207426


GANDIM DIGITAL

e Instructiuni
e Algoritm si Program
e Primul program

e Depanarea programului



Gandim digital

12. Instructiuni

BT Vi

m ce este o INSTRUCTIUNE;
m cum poate fi descrisa instructiunea.

Instructiunile sunt indicatii
care ne ajuta sa indeplinim
corect un lucru. De exemplu,
culoarea rosu a semaforului
ne indica sa asteptam,
verde — sa traversam strada.

Semnul rutier din imagine
este o instructiune care
ne ajuta sa alegem corect
locul pe unde sa traversam
strada.





6.9302125



2.2906663



11.31632


Instructiunile sunt doar imagini?

Nu doar. Exista instructiuni
scrise si instructiuni verbale.

Comenzile pentru animale
sunt instructiuni verbale.

Instructiunile din manualul
tau de matematica sunt
scrise.

Mareste cu 1 numerele 2 4 8
Micsoreaza cu 1 numerele 3 § (8 10.

® 6 6 6 ¢ 6 6 o o o o o o o o o o o o o ©°o ©°o o o o

Tn lumea digitald instructiunea este o comand3, care se
executa exact, conform descrierii. Procesorul dispozitivu-
lui digital executa instructiunea.

Instructiunile digitale sunt foarte simple. De aceea, pentru
a Indeplini ceva, un dispozitiv digital executa una dupa
alta mai multe instructiuni.





1.6191015



6.343707



13.388161


Gandim digital
13. Algoritm si Program
:} Vei afla:

m ce este un ALGORITM;
= cum algoritmul se transforma in PROGRAM.

Stefan este trist. De ce? Nu inteleg!

Nu sunt trist. Doar ca am pierdut o groaza de timp ca
sa leg sireturile.
® g3

lar eu leg sireturile foarte repede. Pentru ca stiu cum!

s 2
.® Ascultal

Pasul 1. Mai intai faci un nod
simplu.

Pasul 2. Indoi siretul la capete.

Pasul 3. Mai faci un nod.

Pasul 4. Strangi nodul, tragand
capetele indoite ale siretului.





5.824849



1.893197



2.8107746



9.898138


Ana a descris un algoritm. Daca indeplinesti exact instruc-
tiunile Anei, vei lega sireturile repede si corect.

Atunci cand pentru a face ceva executi intocmai mai
multe instructiuni, urmezi un ALGORITM.

ALGORITMUL te ajuta sa rezolvi probleme complicate,
indeplinind instructiuni simple.

(

1. Debarca pe insuld la copacul uscat!

2. Mergi pdnd la cei trei palmieri!

3. Continud drumul spre lac!

4. Mergi pe malul lacului pand la Piatra Neagrd!
5. Ai ajuns! Comoara este sub Piatral





4.23102



13.322418


Gandim digital

B8, poti sa gasesti si tu comoara?

Pentru a gasi comoara, eu am nevoie de un program.

Programul este algoritmul scris in limbajul inteles de cal-
culatoare si alte dispozitive digitale.

Programul este alcatuit din mai multe instructiuni. Ele se
indeplinesc una dupa alta.

SA PROGRAMEZI
ESTE

FOARTE SIMPLU





1.7193193



5.368575



4.0031824





Exerseazé! = Completeaza harta urmand instructiunile de mai jos.

HVJ

= Alege un patratel in care sa ascunzi comoara.
= Deseneaza in acest patratel un cerc galben (comoara).

= Alege un patratel, de unde sa incepi drumul spre
comoara. Deseneaza in acest patratel un cerc rosu.

= Deseneaza cate o linie in fiecare patratel din drumul
spre comoara.




14. Primul meu program

= BCE

= de ce ai nevoie pentru a scrie primul tau program;
= care este deosebirea dintre scrierea si executarea
programului.

Priviti ce indicatoare am gasit!

Fii atent! Ai un labirint, in care se afla un soricel si o felie
de cascaval. Trebuie sa folosesti indicatoarele pentru a
deplasa soricelul |a felia de cascaval.





7.344853



1.7129791



7.3711944


I3 cxplicarea instructiunilor:

muta soricelul cu un pas spre stanga

muta soricelul cu un pas spre dreapta

muta soricelul cu un pasin sus

muta soricelul cu un pasin jos

Pentru a scrie un program, aranjeaza instructiunile una
sub alta, ca sa formeze un tot intreg, ca un puzzle. Progra-
mul incepe cu o instructiune speciala, care arata asa:

- cand rulezi >

Am inteles! Acesta va fi programul!

" cand rulezi ’ "





17.286827



1.5293875


Gandim digital

De ce nu se intampla nimic?

Eu stiu! Programul trebuie nu doar

scris, dar si lansat in executie! Uite P Ruleazs

butonul de lansare!

A functionat! Corect!
[

m Poti exersa mai mult. Pentru aceasta ai nevoie de un cal-
culator conectat la reteaua Internet, timp liber si
cineva care sa te indrume.





1.0333332



3.1724348



1.1446528



5.020764


m Instructiuni pentru indrumator:

Daca acest dispozitiv este conectat la reteaua Internet,
este suficient sa faceti un click pe butonul CODE.

Daca veti folosi un alt dispozitiv, conectat la reteaua
Internet, urmati pasii:

€@ Accesati din programul de navigare locatia code.org.

Course Catalog Projecte
¥ ®
' A

\ Urmareste secvlinta videoy

29524580 conturi de elev l1a Cbe Sudio

Exploroazs te torialele Educatori Oricine poate invita. Incope
NOaM. Predati-le elevilor dvs. astizi

@) Cu un clic pe albinuti intrati in spatiul de lucru al
elevilor.



https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1

Gandim digital

€) in spatiul de lucru al elevilor selectati Cursul 1.

/W Cosecry - lmaaniee xS
& C @ Sen hetpe ) i code org « 0
Bl Aspr €3 WedowsMovie M By Google Tensiste ) Orepage b - e

Invata in Atelierul de programare

23 writlen b

Computer Science Fundamentals Np— ,

SHart bearfing a0 INTPOCUCTIDn 10 COMPUEDE SClands on Code STudio wilh thise 20 howur courses Tor all ages

Cursul 2 Cursul 3
Cursed 2 50 consedul Dortrg Curted 5 e4te wn Contnuanes Chvs Caro sheg Ourdl & o

#lavn care pot oot Ot 2 tretws a8 1 parcury Curusie 7

O Rezolvati exercitiile din etapele 4-10 ale cursului.
Aveti grija ca activitatile la calculator sa nu dureze mai
mult de 30 minute pe zi!

/ # Codeony L
2 C | & Secwe  hups//studio codeoy 0
B oApes 3 Wedows Mowebs By Google Tieniisse B Creginses b - sy

Curs 1

Curws Veste prosectat peniru 8 Dormete CHbomkor INCEEton o8 Creeis Drograme de CalCulator, Care It wor
it 34 emerto 14 colaboresn cu sl 13-4 dervolle it Mo de rerohane 4 probilermeion 51 U pereevem s
Brin st s il Pihnd U stiestud acestus Cors, ohinvs vor Cred Prodred j0¢ s poveste perionaiizate, o
cavw Rfo pot gelrias Recormandast pentsu Clnas |

[r——— Pougres

L lakets baricae Activitate fird Calculator ¥ 1

2 Mach-te, Mpch-te Activitate thrl Calculator ¥ 1

3 Pursie AMS Cum e eakress 1 2 X 4 5 & ? 8 950N

4 Latsrnt: Secwentd o? FHNANSHGENTHNEED NN NEIMIZNTIENIS

B LAt Depanae ITR2AINANSHAENTHE XD XWX NI




........Q..O....Q..O.....
Exerseazal i Pentru fiecare labirint din fisa deseneaza instructiuni-

le care vor duce soricelul spre cascaval.

cand rulezi b,




15. Depanarea programului

BT Vi

= ce Inseamna sa DEPANEZI un program;
= cum se depaneaza un program.

Se pare ca este o instructiune
gresita In program. Programul
trebuie depanat!

Sa depaneziun programinseamna sa inlocuiesti, sa adaugi
(,+®\( sau sa lichidezi unele instructiuni, astfel incat dupa relan-
sare programul sa functioneze corect.

\





13.949329



3.7877614



5.61634



11.964052


2 Depanez!
. .

€@ Gisescinstructiunea gresita.

@) Exclud instructiunea
gresita din program
(trag instructiunea gresita
in cosul de gunoi).

€) Adaug instructiunea corects.

@) Conectez instructiunile la
program.

E soes nnss 5o nns

cand rulezi )

@





23.954365


Gandim digital

© Execut programul. Este corect!

m Programul nu intotdeauna functioneaza corect imediat
dupa ce este scris. Uneori el nu functioneaza sau functio-
neaza gresit. In acest caz programul trebuie corectat.

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Exerseaza! = Daca ai un dispozitiv conectat la reteaua Internet, apasa

butonul Code si ajuta sa fie depanate programele cu
greseli.

Daca dispozitivul tau nu este conectat la Internet, treci la
exercitiile din pagina urmatoare.





4.0751095



14.863602

https://studio.code.org/s/course1/stage/5/puzzle/1

anga cu

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
programele care le rezolva, din coloana dreapta.

= Uneste cu linii labirinturile din coloana st

Exerseazal




Gandim digital

e 6 6 6 o ¢ 6 o o o o o o o o o o o o o o o o o o
Exerseaza! = Depaneaza programele. Deseneaza sagetile pentru

instructiunile corecte.

cand rulezi }




Aici se sfdrsesc lectii noastre.

Dar cadlatoria ta Tn lumea digitala abia Thcepe!

L

S Drum Bun!
N\

N
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