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écoute observe découpe
':ePEte @ associe r@) dessine
ki relie =y colorie

parle -
__ ecris
@ chante =) complete

@ indique
coche

compte
remets dans l'ordre

colle

’ , .

I écoute observe parle répete |
; leve-toi assieds-toi ouvre le livre ouvre le cahier |
\ ferme le livre ferme le cahier acris lis J

--—-——-——————_-m--—_——ﬂ

& deux



Onit+é

-
@ LaMarelle

trois




quatre

ou
Loup e mer aux aromes de Provence,
Trio de powron '

Brie de Meaux gupérieur

5, NZ pasmal
sur litde mesclun

| es Desse rts
nille

Tarte Fine aux pommes, glace va
pélice aux fruits rouges




Onit+é

. @ Observe et relie.

o4

Les Desserts__
Tarte Fie . posmmes, G55

a0 mindrale {50 ol por personne]

e
el

cing e




@ Salut, les amis !




Onit+é

Je mappelle
Jojo!

Il.l

I

C

]

I Par

Coucou




Cest moil.
Je mappelle
Jojo!

i C'est moi !

huit




@ Ecoute et répete! Onite

Je m'appelle Je mappelle

Voici mes amis ! ) .
Nicolas. Magali.

iy 1
m

neuf




Je m'appelle
Didier.

Comment
t'appelles-tu ?

Je mappelle
Julie.

tappelles-tu? /-

Comment _ "
\ t'appelles-tu? / Comment
= t'appelles tu ?

A . : k t(,? (?

Jem'appelle . .



Onité

JE  M’APPELLE
TU T “APPELLES

IL  S’APPELLE
ELLE S* APPELLE

Je m'appelle

Tu t'appelles
Didier ?

Il s‘appelle
Nicolas !




S’ APPELLE
M‘ APPELLE

T "APPELLES
S* APPELLE

M’ APPELLE
S* APPELLE

T APPELLES
S* APPELLE
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............................................

... Sappelle ... o ... Sappelle ... ...

treize




@ @ Chanson.

La chanson de Jojo
J-o0-j-0 Jojo

Je m’appelle Jojo

J-0-j-0 Jojo

Cest moi! Je suis Jojo!

Cest mon prénom
Je suis Jojo

Toi, comment t'appelles-tu ?
J-0-J-0 Jojo

Je m’appelle Jojo

J-0-j-0 Jojo

Cest moi ! Je suis Jojo!

Cest mon prenom

Je m'appelle Georges

Pour les amis Jojo ! @ jouer
'® Colin-Maillard
e e s & B

Cest
Nicolas.

__ " Non, cest
| Pascal.

quatorze



Je découvre ... @&

Fine, thanks,
and you?

Koo
EVY OLPLOTW,

I'eve oov !
T k&velg;

jMuy bien,
gracias!

il/elle parle anglais il/elle parle espagnol il/elle parle italien
il/elle parle francais il/elle parle allemand il/elle parle grec

quinze Bis



@ Bonne journée!

Bonjour,
Nicolas!

Bonjour,
Monsieur!

Bonjour, Magali !
Onyva?

Bonjour,
les enfants !

.

Regarde la-bas...
Cest Jojo!

-y Vite!Onest
A\ enretard!




r

Bonjou
les enfants !

!

Présente

Chloé ?

Nicolab

dix-sept



2

' »’f‘ Présent(e) ou absent(e) ?

présenT &)

Macjali
Anaré
Jojo
Charlotte
Lan
dacques

§:8  dix-huit



1. Salut, Magali!
2. Bonjour, Madame !
3. Bonjour, Xavier!

la nuit

...g:ﬂ'-i T
F L
1

4. Au revoir, Monsieur !
5. Bonjour, Monsieur !
6. Bonjour, Mademoiselle !

7. Salut, Eric'!
8. Au revoir, Madame'!

dix-neuf



1. Bonjour, Madame ! 6. Bonjour!

2. Bonjour, Mademoiselle! 7. Bonjour!

3. Bonne nuit, Sophie ! 8. Au revoir!

4. Bonsoir! 9. Au revoir!

5. Bonsoir! 10. Bonne nuit!




- Onité |
{ J3) Compléte les dialogues avec les expressions ci-dessous. ~

Je m'appelle alut Marie,
uc. commentcava?

.;) _
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AU revoir ! Nico IGD

Bonsoir,
Monsieur! ,
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Mots Cachés

R

|

Madame

e

T [0 Mademoiselle

Monsieur

Magali

L [1 Nicolas

 Em Em =
&

Jojo

AU revolr

- = = it Ea s TR =
1 - =
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W et ol AT g ol
=
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v 8 vingt-deux

ta:.‘Zml_I’m)I_Oﬁ—Z

@ Chanson.

%:I:JEZCPC:UI'H<O—:U

Bonsoir, Mademoiselle !

le message.

AmMmmZ|o|C|O|l«-m|Z[(Z|0|w }

‘»OHJOMP l
Bonjour, Madame !
Bonjour, Monsieur !

Au revoir les amis...
Nicolas et Magali.

Retrouve dans la grille
les mots ci-dessous :

L

i
B
b=t ]
-
[
-
=

$ []

._,AEQ.

bonjour

bonne nuit
bonsoir

bonne journée

Abdel

Lan

L [ Salut

Avec les lettres restantes, recompose



® Jeuderdle

vingt-trois 4%



24 vingt-quatre



Les montagnes
russes !

ol , Chic!
i Gl
lo] C Allons-y !
1 e
O o



s

Je veuxde la
barbe a papa !

Regardez ! Des ballons de |
toutes les couleurs !

Pour moi Et pour moil... rouge, orange,
noir! jaune, vert, bleu, indigo, et

Pour moi, un
ballon blanc!

A

Au revoir les amis !
Je vais faire le tour du
monde... en arc-en-ciel !

_.-ﬂ--{‘_-_i_._éﬂ?r-ﬂ:;h

R R e
o

T
N [
. AR,
st
T



Onité

@ Quelle est la couleur ?

rose 1 blanc
bleu Ay : jaune
gris ' ‘ rouge
noir . vert

\RuvdlBwdliR -

Rouge Rose
comme une cerise comme une herbe comme une rose
G, D - *L-*
e A~ |
Blanc Marron Orange
comme un nuage comme un chocolat comme une orange
Jaune Violet Bleu
comme un soleil comme une violette comme un ciel

Gris Noir
comme une fumeée comme une nuit



e

8 &) Voici un superbe arc-en-ciel !

orange

2 orange 8 noir

M'A"VW 1 '
e > s
Colorie: Q
1 jaune 7 violet 0@

3 rouge 9 marron N
4 vert 10 gris \
5 bleu 11 indigo '

6 rose \

crjaune + ¢ bleu=¢> .. drrouge+r ey blanc=¢>
¢? bleu + ¢rrouge= ¢ ... sorouge+ ¢ jaune=¢po
corouge+ £p vert = €0 .ty noir +&yblanc=¢>

| 2 VIN g -nuit



Onité
@ . g Ecoute, observe et complete

I__J 1 /\ <) o o3

carré rectangle triangle ovale  étoile sansforme
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..........................................................................................

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
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Moi, jaime
le rouge!

je préfere

N 7% couleur,
__ préférée

est le jaune!

Et toi, quelle est ta couleur préférée ?



¥5) Trouve les couleurs.

C)B C

" R_S

I
S
i.'.l""'r:;;f'!:::l S V
ot W | I
7 s P —
b Y

L'arc-en-ciel

Rouge, orange, jaune et vert
Bleu ciel, indigo et violet...
Les couleurs de l'arc-en-ciel
Voila! Je les ai trouvées...

Les couleurs de l'arc-en-ciel
Je les ai trouvées...

Dans le ciel

Apres la pluie

Sept couleurs

Qui nous sourient...
Tout est plus joli !

Rouge, orange, jaune et vert
Bleu ciel, indigo et violet...
Les couleurs de 'arc-en-ciel
Voila! Je les ai trouvées...

Les couleurs de I'arc-en-ciel
Je les ai trouvées...




Jeux !

@ Lebingo des couleurs.

Je n‘ai pas
la carte!

carte... bleu !

Onit+é

‘avaimain  ©

A



AR FRIN LR RRIE B 1) B

Je decouvre ...

21 (53) Mon jouet préféré.

Dessine ton jouet préféré ! Utilise les formes et les couleurs

indiquées par le professeur. Tu peux utiliser aussi d’autres formes
ou couleurs.



@ =

Je vais acheter du pain...
Vous venez avec moi ?

(LA MALS ON DES L=
e JO UE TS @ )

18
'
A :
il
|
.-‘-:"‘-' B h
| e
g Tl -
A
g TR
P e t'|
g’ ; '.__'l "1:_'..1'.-,.1.5
: [ £ .:'I.'.f-l'
' i |
1 R, T
P |
;.- ..l" +
e
o i |lr“
i . 7
s , - r"
i | Jrosaind L g
I ; s ] e .
) | 'I ¥ o
A ' Ay LA
: -
9
= o - s T o B
§ i -
kgl o ) . ol : i), e it - ]
]

Regardez!

Les nouvelles cartes .
de “Magikou”! M

Apres, apres !
Je veux voir ces cartes
de prés ! Entrons !

Je voudrais

voir les cartes

de Magikou
N

Bonjour,
les enfants !

Bonjour,

I . Madame!

trente-trois



Vod,
les nouvelles

ﬂ'"

“Magikou” !

'%,

Qu'elles sont
belles !
Je veux

les acheter !

Unr de Uux,
. frois.:

trente-quatre

S!X sept
et huit...

Quel
désastre !

Oh, non T N
Pas de chance )\ V' =
aujourd'hui L2




Onit+é

@ @ A chaque chiffre son nom!
Zéro |
un
deux
trois /
quatre
| cing
f SiX [ |
sept
huit
neuf
dix
onze
/ douze

A el I

trente-cing e}e




Dans l'laquarium, il y a:
trois poissons rouges
deux poissons Noirs
quatre poissons jaunes
un poisson violet
Cing poissons verts
SIX pOissoNns orange
deux poissons roses

36 trente-six
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@ Compte et colorie!

trente-sept 37



*_hﬂ o4 . . .
C:d Ecris les lettres qui manquent et relie.

gn‘iXE % ‘i%
RSN,

8=) Pairs ou impairs? Ecris.

deuxequatre e sept e cing e huite un e trois e six e dixe neufe onze e douze

el trente-huit
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trente-neuf BKES




Jappelle
les numéros...
4111

1, 2, 3 Nicolas |

1,2,3 Nicolas...

4,5,6 Quel pastis!

7,8,9 Casse un ceuf

10,11, 12 Sursa blouse !

Ale aie aie, Nicolas!
En cuisine ¢a ne va pas !

quarante



quarante et un



Aujourd’hui devoir en classe...
prenez votre cahier

de francais.

Une gomme et un
taille-crayon !




)

T

/L4 (+) =

Cayest..

" ang

cest fini...!

et... des ciseaux!

Voila le cahier
de francais

angez vos affaires...

Ah, oui!

Voila mon stylo !
__--f'/

Mais... ou est,
mon cahier
de francais ?

!

Pas facile la vie
décolier... !




(un crayon )

 un cahier )

Cun livre )

Cun stylo )

< une gomme)

" une trousse )

(unerégle )

:¥.¥ quarante-quatre






Cestune...
gomme ?

Non, c’est un
taille-crayon !

Qu'est-ce
que cest ?

N

i‘ ¥5) Qu'est-ce que c'est? Complete comme dans l'exemple.

' C g — '
C'estun s4¢ 4 dos — C'est une
Cest une

Cest un Cest une

Cestun

Cestun

Cestun .




Onit+é

...................................................................................................................

cahier - livre - gomme - regle - stylo -trousse

________________________________________________________________

quarante-sept E:¥4
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Retrouve dans la grille les noms des objets
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’--_----_

la gomme est verte
la regle est grise
le crayon est blanc
le taille-crayon est gris
la colle est blanche
la regle est violette
le feutre est violet
le stylo est vert

--------’

- Magali a une gomme

et des ergyons.

\

i NS N Sy

" 4

Nicolas
Lan
un cahier
un livre
une gomme
Jojo
des ciseaux
un baton
\ decolle ¢

T = I - ) R

_----N
Il I N B B D B EE ...

quarante-neuf [t






§=) Vraiou faux?

Ce sont deux livres

Ce sont six oranges

Ce sont huit crayons de couleur

Ce sont douze cartes

C'est un taille-crayon

Ce sont sept stylos

Ce sont cing gommes

Ce sont quatre bananes

Ce sont dix cerises

Onité

cinquante etun | 51



@ Dessine la trousse de Jojo.

llya... |

un crayon noir ‘
un crayon bleu
un stylo vert
un stylo gris
une colle jaune
des ciseaux marron
un feutre rouge
un feutre violet |
un feutre orange
un feutre rose |

|i i
S o
. § - -
- i
R, 1 "l
AV ; e
s S 1L TN
o
1|r 3

cinquante-deux




ATTTTT
E__ E i I ‘
== WA 4

O | B

i | I
—\ % —\ 'l B
= =)
—
o -~y
R =
- == o
1 !--\1_ __i‘
P
e ki
_L‘ ""'C 2 7
\—_ 1\
_J

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

cinquante-trois ek




35) Compléte les dialogues.

O

----------------

Je m'appelle
Jojo.

------------------

il L

"'.i:.-___ i iy
W | i
pEorid SE

Quelle es
tacouleur ) (.
préférée? / \ ... ... ..

.................. ¢ Je m'appelle
................... ; & Simon_

llllllllllllllllll

i
F
r

| .
1
}

S
¥
a
e
'

#"w
o s S

Bonsoir, Monsieur ! m E Bonne nuit, les amis ! l!] E

b4 cinquante-quatre



@ Avec quoi ? Relie.

Dessiner

Y
I-_ !
¥ o
it

Tailler

-1 Complete.

[
jutilise :
Jjutilise -
j'utilise R |
jutilise - | '

B
55

O

~Jjutilise

cinquante-cing



. Cherche les couleurs et les nombres.

.....

‘- | Retrouve les quatre mots piege !
G E o L L E T E

K @ () Associe et colorie.
_ : ] “‘Of’ C'est un triangle, rouge et blanc. /\
#/ , : C'est un carré, de toutes les couleurs. /'\
@ ; C'est un rond, grand et jaune. —
2 :Ejg C'est un rectangle vert. I '

BH6 cinquante-six



crayons
sac a dos

livres

cahiers

stylos

crayons de couleur
feutres

gommes

trousses

regles
taille-crayons
batons de colle
ciseaux

cinquante-sept B7



e —
—

1
I

_J Coloriage magique!

; carré
R m_ | .

rond

triangle

rectangle

Labyrinthe

58 cinquante-nuit

| Cherche tous les objets que tu peux utiliser a I'école:




Colorie.

cinquante-neuf 59



Noel
Noél, Noel

C'est bientot Noél

La neige qui descend du ciel
Noél, Noel

C'est bientot Noél

La féte la plus belle de I'lannée !

Dans mon sapin
Lumieres et couleurs
Et tout en haut

Une étoile d’or

Noél, Noél

C'est bientot Noél

La neige qui descend du ciel
Noél, Noél

C'est bientot Noeél

La féte la plus belle de I'année'!

soixante




Coin civilisa+ion el
La carte de voeux

des ciseaux
de |la colle

! &} e
E. I,I'IE‘:

Une feuille cartonnée rouge et une verte

Il te faut:

— ; TR T T e
vy - . ...'."l'l Fic et iy
_ RO o7 TURTP ST eI & 7 (=i | b s D1
G e R e K N AN
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-rr . X e el e O e
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I o
. L

Pere Noeél
qui descends des nuages,
qu’apportes-tu

aux enfants sages ?

des bonbons...
des cadeaux...
des chocolats...
des livres... I
des jouets...

soixante et un 61



<) Je colorie un sapin de Noél.

12 Soixante-deux




Coin civilisation

(::) Dessine ton cadeau...

soixante-trois




J’ai une gomme et
un taille-crayon

soixante-quatre
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cahiers trois crayons
livres ... gommes
stylos ... trousses
taille-crayon .......... feutres

¥ - - K & o = A -
i i e ——— e e e i v

IIIIIII
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&) 8E) Colorie les objets dans la couleur indiquée.
Ecris le nom de l'objet.
bleu rouge orange marron jaune
un stylo

Et maintenant... colorie ton resultat
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Unite 0 - La marelle-p. 3

Regarde les images. Choisis-en une et mime l'action devant la classe ! Celui
qgui devine le premier peut avancer d'une case de la marelle. C'est aussi a son
tour de mimer!

Unité 1 - Colin Maillard - p. 14

Le professeur couvre les yeux d’un éléve avec une écharpe. La classe est
rangée en cercle et “ Colin Maillard ” reste au milieu pendant que ses copains
chantent la premiere strophe de “ La chanson de Jojo ” ( ou toute autre
comptine ) en faisant la ronde.

Lorsque la chanson / la comptine finit “ Colin Maillard ” se dirige droit devant |ui
et essaie de deviner le nom de son copain / sa copine. La classe demande

“ Qui est-ce? ”. La réponse peut étre “ Clest ...."/ “ll/Elle s'appelle .... " suivie par
un “Bravo "ou “ Dommage " prononcé par la classe. Celui dont on a deviné

le nom devient “ Colin Maillard “ ou I'éleve qui n'a pas réussi de trouver

le prénom correct reste encore un tour au milieu de la ronde.

Unite 3 - Jeuderole-p. 23
Le professeur forme des binbmes. Chaque équipe lance le dé et joue le

dialogue qui correspond au chiffre ainsi indiqué (de 1 a 6 ). La classse doit
deviner de quelle case il s'aqit.

solxante-six




Jeux

Unité 3 - Le bingo des couleurs - p. 31

Les éleves ou le professeur peuvent étre, a tour de réle, les meneurs du jeu.
Variante A. Le professeur prépare a la maison des billets qui contiennent des
suites de formes de couleurs différentes ( minimum 7 ). Le meneur de jeu fait la
dictée des élements devant la classe.

A chaque fois que les éléves reconnaissent un symbole de la méme couleur
qgue ceux q'ils ont sur leurs fiches ils doivent cocher / entourer / rayer la case.
Le premier qui a trouve tous les symboles d’'une ligne.

( horizontale / verticale / diagonale ) doit crier “ Bingo “et a gagne le jeu.
Variante B. Les éleves ont la liberté d'établir eux mémes l'ordre dans lequel T
ils vont dicter les symboles. Le jeu se déroule de la méme maniére que pour la
variante A.

11! Le professeur peut enrichir le jeu en créant d'autres tableaux, a plusieurs e

1 - s

cases, a plusieurs formes, en fonction du niveau / des compétences de la classe.

[, =
1

Unité 3 - Le domino des couleurs - p. 31

Le jeu suit les regles du domino classique. Les éleves recoivent des cartes
bicolores qu'ils doivent attacher les unes aux autres afin de former une longue
suite. Pour valoriser/ encourager I'emploi du francais. Celui qui réussit a attacher!
une carte doit prononcer le nom de la couleur qui suivra.

Le jeu peut étre joué en grand groupe. Chaque éléve de la classe recoit alors

une /deux cartes. Le jeu se déroule au tableau / sur la table du professeur.

Pour jouer en plusieurs petits groupes, le professeur doit préparer plusieurs

sets de cartes et former les groupes. Ce jeu peut étre offert en récompense

a des éleves qui ont fini les premiers une tache distribuée a la classe. Aussi les
eleves seront encourageés a travailler mieux et ceux qui finissent les premiers (=)
ne dérangeront pas ceux qui sont moins rapides.

Il Le matériel pour le jeu doit étre préparé par le professeur en fonction de ses
ressources. N hesitez pas de demander l'aide de l'instituteur de la classe !
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Unite 4 - Le jeu du béeret - p. 40

I Ce jeu exige un espace assez grand.
~ Le professeur divise la classe en équipes de maximum 12 joueurs et organise

-~ les camps des equipes. Chaque membre de I'équipe recoit / a attribué un

numéro. Le meneur du jeu ( le professeur ou un éleve ) apelle les numéros avec

la formule” J'appelle les numéros ...” en tenant dans sa main une écharpe /
~ un ballon ou tout autre trophée. La saisie du béret et la course vers le camp
| sefontavec une main derriére le dos. On doit récuperer de sa main libre

le trophée et le ramener derriére son camp sans se faire toucher par I'adversaire.

Le point est attribué a I'équipe qui réussit a ramener le trophée dans son camp.
- 0 Sjun jouer touche un adversaire qui tient le trophée c’est son équipe qui a

| gagné le point.

Unite 4 - Jeu de l'oie-p. 41

- Cejeupeut étre joué en équipes ou dans le grand groupe. Les joueurs lancent:
- ledéetavacent du numéro de cases ainsi indiqués. Pour valider leur progres,

| es joueurs doivent prononcer correctement le chiffre et le nom de la couleur
~ delacasesurlaquelleils sont tombés. Au cas contraire on revient au” Départ”.

~ ' Attention aussi aux pieges !
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Unité 0 - Tu parles déja francais! p. 4

Unité 1 - Salut, les amis! p. 6

Unité 2 - Bonne journée! p. 16
Unité 3 - A laféte foraine p. 25
Unité 4 - Pas de pain... aujord’hui!  P.33
Unité 5 - Devoir de francais p. 42
Bilan 1 p. 54
Coin civilisation p. 60
Evaluation 1 p. 64
Jeux p. 66
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